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* Kursziel
¢ Bendtigte Dateien
* Einfihrung Maya Mielina
* QGIS-Projektdatei
® Benutzeroberflache
© Menu

o

Werkzeugkasten
Bedienfelder
© Kartenanzeige

o

© Statuszeile mit Interaktionen
* Erweiterungen (Plugins)
* Koordinatenbezugssystem (KBS)
* Hintergrunddaten laden
* Lokalisierung
® Raumliche Lesezeichen
® Erkundung der Umgebungsbedingungen
® Optional: Interessante WMS-/ WMTS-Layer laden (via Datenquellenverwaltung)
* Daten aus externer PostGIS-Datenbank laden
* Eintrage aus Attributtabelle lokalisieren
* Neues Geopackage und Layer fiir Erfassung der Bienensttcke kreieren
® Ordnung im Projekt
* Objekte erfassen (Digitalisieren)
* Eingabeformular (Attributformular) fir die Bienenstocke konfigurieren
* Bestehende Objekte Uberarbeiten
* Daten aus Matteos Geopackage ins Projekt laden
© Datenmanagement
* Kartografische Darstellung der Pflanzendaten
* Bienenstdcke umplatzieren
® Bienenstdcke vervielfachen
* Objekte Abfragen
* Kartografische Darstellung der Bienenstdcke
® Exkurs: Praktisches mit QML-Styles - optional
* Bienendaten-Tabelle
© Selektieren und Filtern
© Tabellen- vs. Formularansicht
o Sichtbarkeit und Anordnung der Spalten (Felder) im Projekt verandern
* Virtuelles (dynamisches) Feld im Projekt erstellen
® Felder zur Datenquelle hinzufligen
® Eingabemaske der Bienenstdcke verbessern
o Sichtbarkeit von Felder mit Ausdruck steuern - optional
o Liste von Krankheiten als Wertbeziehung laden - optional
* Mobiles QGIS- QField - optional
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* Flachengeometrien bearbeiten

o

o

o

(o]

o

(e}

Grenzen anpassen mit dem Knotenwerkzeug
Einrasten auf bestehende Objekte
Uberlappungen von Flachen vermeiden
Spurverfolgung

Mehrere Knotenpunkte gemeinsam verschieben
Erweitertes Bearbeiten von Geometrien - optional

¢ Datenverarbeitung und -analyse: Anzahl Bienenstdcke pro Pflanzenflache

* Drucklayout erstellen

* Projektaufbau

¢ Dokumentation, weiterfihrende Links
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Am Ende dieses Kurses kennen wir die Hauptfunktionalitdten von QGIS Desktop. Wir sind fdhig, Daten von
verschiedenen Datenquellen zu importieren und zu symbolisieren und beschriften. Wir kénnen Objekte neu
erfassen und deren Attribute und Geometrien bearbeiten. Wir kénnen eine Karte mit professionellem
Drucklayout erstellen.

Daten:

* Bienenstock-Symbol: beehive.svg

e (Daten lber Bienenarten: bee_species.csv)

® Daten Uber Bienenkrankheiten: bee_disease.csv
* Matteos Datei: data_01_botanical.gpkg
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Um euch die QGIS-Funktionen zu zeigen, werden wir euch eine Geschichte erzdhlen. Die Geschichte von Maya
und ihren Bienen. Die Charaktere und Ereignisse sind frei erfunden. Um die Geschichte interessanter zu
machen haben wir uns hier und da vielleicht ein wenig mitreissen lassen. Wir hoffen, dass ihr uns alle
Ungenauigkeiten und genommenen Freiheiten entschuldigt, vor allem wenn sich unter den Teilnehmenden
Imker befinden.

Media Playback Audio Video Subtitle Tools View Help

Lavertezzo (TI)

Das ist Maya Mielina.

Maya hat wdhrend ihrer beruflichen Karriere als GIS-Spezialistin in Ziirich gearbeitet. Nun ist sie im Ruhestand
und zieht zurtick in ihr Heimatdorf Lavertezzo. Als Kind hat sie bereits ihrer Grossmutter beim Imkern geholfen
und nun beginnt sie als Hobby-Imkerin ihren lange gehegten Traum wahr werden zu lassen. Fiir die Planung
und Dokumentation bei der Imkerei méchte sie ihr Lieblings-Software verwenden, QGIS. Mit QGIS méchte sie
ausserdem eine Karte mit ihren Bienenstandorten erstellen, die sie ihren Freunden zeigen oder sogar ausdrucken
und aufhdngen kann.

Maya hat sich QGIS auf ihren neuen Laptop frisch heruntergeladen.

Voller Begeisterung beginnt Maya mit ihrem Projekt
Wir 6ffnen QGIS, um ein Projekt fir Maya's Imkerei zu kreieren.

Die freie und Open-source Software QGIS erlaubt es, Geodaten zu visualisieren, zu analysieren, zu
editieren oder zu transformieren. Das QGIS-Projekt (Datei mit dem Format oder ) steht dabei
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im Mittelpunkt. Achtung: Es werden keine Geodaten im Projekt selbst gespeichert, diese sind nur durch
eine Verknipfung mit dem Projekt verbunden.

Wias jedoch in der Projektdatei gespeichert wird, ist z.B. die kartografische Darstellung, die
Datenquellen (als Verknlpfung), Kartenlayouts und die Formatierung der Eingabemasken.

Maya hat sich QGIS auf ihren neuen Laptop frisch heruntergeladen. Sie passt die Umgebung auf ihre Bedlirfnisse
an.

Es gibt verschiedene Komponenten in der Benutzeroberflache. Wir schauen uns die wichtigsten an.

(Liste ist nicht vollsténdig)

* Projekt
o Offnen / Speichern usw. der Datei
© Projekteigenschaften
© Drucklayouts
® Bearbeiten
© Funktionen zum Bearbeiten von Features und deren Geometrien
(solange noch kein Layer geladen ist, sind die meisten Funktionen deaktiviert)
* Ansicht
o Steuern der Kartenansicht
o Steuern der Layeransicht
o Bedienfelder und Werkzeugkasten Ein- und Ausblenden
* Layer
© Datenquellenverwaltung
© Layer erstellen und bearbeiten
* Einstellungen
© Profilverwaltung
© Stil und Oberflachenverwaltung
o Optionen
(Eigenschaften von QGIS, projektiibergreifend, wie z.B. Sprache)
* Erweiterungen
© Erweiterungen verwalten
* Python Konsole
(Konsole, um QGIS mit PyQGIS Kommandos zu steuern)
* Vektor
Erweiterte vektorspezifische Funktionen
® Raster
Erweiterte rasterspezifische Funktionen
* Datenbank
Datenbankmanager (um auf Datenbanken zuzugreifen und Daten zu verwalten, wie ein kleiner interner
PGAdmin)
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e Web
Metasearch um die Metadaten von Web Services zu durchsuchen

Generell: in den Sektionen Vektor, Raster, Datenbank und Web kénnen auch installierte Erweiterungen
aufgerufen werden.

* Netz
Netzrechner/ Rasterrechner um Rasterlayer umgewandelt zu exportieren

* Verarbeitung

© Anzeigen der Werkzeugkiste

© Graphical Modeller (um Prozessabfolgen grafisch zu modellieren.)
e Hilfe

© Verlinkung auf Onlinedokumentation

© Informationen iber die Applikation

* Projekt
Offnen, Speichern usw. des Projekts sowie Drucklayouts

¢ Navigation
Um auf der Karte zu Navigieren und zu Zoomen

® Riumliche Lesezeichen

* Attribute
Selektion vorhandener Features, Link zur Attributtabelle und Tools wie Feldrechner, Messung, statistische
Zusammenfassung und Infoboxen

¢ Datenquellenverwaltung
Laden von Daten aus verschiedenen Datenquellen

¢ Digitalisierung
Erstellen, Bearbeiten und Léschen von Geometrien

® Beschriftung
Funktionen fiir die manuelle Platzierung von Beschriftungen

* Browser

zum Verwalten, Bearbeiten und Laden von Datenquellen

* Layer
Auflistung der Layer im Projekt

* das Hauptfenster, die Kartenanzeige
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® Suche
auch Aufzurufen mit . Damit kann schnell auf Funktionen zugegriffen werden. Ausserdem wird die
Swiss Locator Eweiterung darin integriert sein.
® Leerer Platz fur Status
Fortschritt von Prozessen usw.
* Koordinaten oder Ausdehnung
hier kbnnen auch bestimmte Koordinaten eingegeben werden
® Option fiir Mauszeiger
ob die Koordinate des Mauszeigers angezeigt werden soll
* \Vergrosserung
Zoomstufe
* Massstédbe feststellen
* Drehung
Drehen der Karte
e Zeichnen
Updaten der Karte bei Zoom oder Bewegung
* Projektion
die Haupt-Projektion des Projekts
* Fehlermeldungen Anzeige
Sprechblase mit 3 Punkten, Fehlermeldung nur wenn es welche gibt

Tooltips QGIS ist voll von Hover-Hilfen. Schauen wir uns einige an.

Erweiterungen erlauben es, zusatzlich zu den standardmassig in QGIS vorhandenen Werkzeugen und
Algorithmen, auf sehr schnelle und einfache Weise viele weitere Funktionalitdten zu integrieren.

Wir kdnnen mithilfe des Plugin-Managers (Erweiterungen > Erweiterungen verwalten und installieren) alle
Erweiterungen finden, herunterladen und installieren.

Weiterflihrende Informationen zu den Erweiterungen: https://plugins.qgis.org/plugins

Wir laden Erweiterungen fir QGIS:
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Q@ Erweiterungen | Alle (866)

“ Alle 2 swiss | “
e . v/ Swiss Locator .
F ] Installiert Swiss Locator 0

2% Nicht installiert

A locator filter for Swiss Geoportal
(geo.admin.ch) and opendata.swiss resources

o

Aus ZIP installieren
Search for locations, WMS layers of features in the whole Swiss Geoportal
ﬁ Einstellungen catalog as well as in opendata.swiss

I 1070 22 Bewertung(en), 9931x heruntergeladen
Kategorie Web

Tags swiss, suisse, schweiz, locator, geoadmin, ||
geoportal, opendata.swiss |

Weitere Informationen Homepage Fehlerverfolgung
Coderepositorium

Autor Denis Rouzaud
Installierte Version 1.4.9

Verfiigbare Version (stabil) 1.4.9 Aktualisiert um Wed Mar 16
09:10:58 2022

Alle aktualisieren  Erweiterung deinstallieren veiterung neuinstalliel

Schliefen Hilfe

Swiss Locator
Suche nach Lokalitaten, WMS- und WMTS-Layer oder Features im ganzen Swiss Geoportal Katalog

evtl.: QuickMapServices
Sammlung von einfach zu integrierenden Hintergrundraster

evtl.: SwissGeoDownloader
Sammlung von einfach zu integrierenden Hintergrundraster

Koordinatenbezugssystem (KBS)

In den Projekteigenschaften (alternativ unten rechts) kdnnen wir die Projektion definieren (KBS). Fir die
Kurstibungen wahlen wir das offizielle Schweizer Koordinatensystem: CH1903+ / LV95 (EPSG:2056).

Hintergrunddaten laden

"Maya braucht Karten, um mit Projekt zu beginnen."

Wir ziehen uns die OpenStreetMap in die leere Kartenansicht (Browser Bedienfeld — XYZ Tiles >
OpenStreetMap anklicken und in Kartenansicht ziehen).

"Maya liebt die Schweizer Karten, diese méchte sie auch in ihrem Projekt laden."

Swisstopo stellt unzahlige Kartenprodukte als Web Service zur Verfligung. Diese kdnnen u.a. mit der Swiss
Locator Erweiterung ins Projekt geladen werden.

Wir tippen in das Suchfeld in der Statuszeile. Die Projektion des Projektes
setzen wir unten rechts auf . Wir figen nach Belieben weitere Karten oder Orthophotos hinzu.
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Ein- und Ausblenden von Bedienfelder und GUI
: Bedienfelder und Docks zeigen/verstecken

: gesamtes GUI zeigen/verstecken
: Vollbildmodus

Navigation, Zoomen in Karte
Shift-Drag: Rechteck aufziehen fiir Zoomen
Karte verschieben: "Leertaste" + linke Maustaste

In der Statuszeile haben wir die Suche. Wir suchen den und finden ihn im Verzasca Tal.

Und da ist das Haus von Mayas Grosseltern.

(Optional) Wir fligen ein raumliches Lesezeichen hinzu, um den Ort zu speichern.

Neues raumliches Lesezeichen

o Lesezeichenbearbeitung

Name Lavertezzo
Gruppe
¥ Ausdehnung (aktuell: Kartengrenzen)
Nord |1124349.1712

West |2707433.0304 Ost |2708703.5602

Siid 1123662.7401
Berechne aus | Layer ~ | Layout-Karte -~ |Lesezeichen -

Kartenausschnittsausdehnung | | Auf Kartenansicht zeichnen

KBS EPSG:2056 - CH1903+ / LV95 &

Gespeichert in | Projektlesezeichen

Hilfe Abbrechen | | Speichern

Bevor sie mit der Honigproduktion beginnt, priift Maya, ob die Bedingungen dazu stimmen.
Wie sieht es mit dem Verkehrsaufkommen aus? Gibt es Neophyten, die ihre Pldne stéren kénnen?

"Gibt es zum Beispiel die vielbldttrige Lupine (Lupinus polyphyllus)? Die Bienen lieben sie. Aber da es sich um

eine invasive Art handelt, wiirde sich deren Ausbreitung durch die erhbhte Bestdubung durch Bienen
beschleunigen."

Maya priift die Bedingungen mit WMS/WMTS-Layer des Schweizer Geoportal.

Wir laden diese Kartendaten via Swiss Locator in der Suchzeile mit dem Préafix

fur die WMS Layer des
Schweizer Geoportal:
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Wir gehen zu den Layereigenschaften und machen einige Einstellungen (Rechtsklick auf Layer im
Layerpanel > Layereigenschaften > Symbolisierung). In der Sektion Layerdarstellung wahlen wir
Mischmodus Multiplizieren (Button Anwenden oder OK).

Wir Gberprifen den Guterverkehr

Die Bedingungen erweisen sich als gut, Maya ist sich nun sicher, dass sie mit der Bienenzucht beginnen will.

Mit der Datenquellenverwaltung kdnnen wir verschiedenste Quellen an unser QGIS-Projekt anbinden
und Daten daraus ins Projekt laden.

Lasst uns WMS- und WMTS-Layer von Swisstopo laden:

Projekt Bearbeiten Ansicht |E){Eg Einstellungen Erweiterungen Vektor Raster Datenbank Web Netz Verarl
™ S R=ELEE L '+ Datenguellenverwaltung
NEERR .

— . Layer erstellen 'E

URL WMS (deutsch): https://wms.geo.admin.ch/?VERSION=1.3.0&lang=de
z.B.

URL WMTS: https://wmts.geo.admin.ch/EPSG/2056/1.0.0/WMTSCapabilities.xml
z.B. Relief oder Swissimage Orthophoto
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| @ Datenquellenverwaltung | \ MTS *
i Browser Layer Layerreihenfolge Kachelsdtze
\/ Vektor swisstopo wmts -
Verbinden Meu | Bearbeiten | Entfernen Laden Speichern
Raster
X €
Netz
[In] Mame Titel Zusammenfassung the
i
. f the QGIS
Punktwolke | ather
(2 Neue WMS/WMTS-Verbindung anlegen o
Getrennte Texte I
Verbindungsdetails
GeoPackage
Mame |swisshopo wmis|
URL https: /jwmts.geo.admin.ch/EPSG,/2056/1.0.0,/\WMTSCapabilities, xml
" Spatialite Authentifizierung
Konfigurationen i
PostgreSOL g Basic
Authentifikationskonfiguration wahlen oder anlegen
MSSQL Keine Authentifikation ~ ] ]
L.Fq- Virtueller Layer Konfigurationen speichern verschlisselte Zugangsdaten in der QGIS-Authentifizierungsdatenbank.
+ SAP-HANA :
HTTP
"y WFS/ OGC API-Funktionen Bildkodierut -
£ wes
= | WMS/WMTS-Optionen
Optionen
Pt | DPI-Modus Alle hd
EEE [T —— Kachelgra Gemeldete GetMap,GetTile/GetlegendGraphic-URI aus Diensteigenschaften ignorieren
. o
Abfragesch Gemeldete GetFeatureInfo-URI ignorieren
ArcGIS-REST-Server
* SRS e Maximale A Achsenorientierung ignorieren (WMS 1, 3/WMTS)
GecMode ¥oordinaid Berichtete Layerausmalie ignorieren
Achsenorientierung invertieren
Kontex
| Pixmap-Transformation glatten
g |
Layername |
Layer wéhlen—| | oK || abbrechen Hilfe
| schliefen || Hrnzufigen || Hife U

Suche nach Schweizer Daten z.B.:

® geodienste.ch (u.a. AV Daten und weitere Standardwerke)
* opendata.swiss (frei zugangliche Daten der Schweizer Behorden)
® geocat.ch (Geodatenkatalog)

Daten aus externer PostGIS-Datenbank laden

Maya erinnert sich daran, dass sie und ein paar Freunde an einer PostGIS-Weiterbildung Adressen in einer
externen PostGIS Datenbank eingetragen hatten. Dort mdchte sie nach dem Wohnort von Matteo, einen
ehemaligen Studienkollegen, suchen. Diese Daten lddt sie auch in ihr Projekt.

Layer > Datenquellenverwaltung > PostgreSQL > Neu

Name: (frei wahlbar, zb.)
Dienst:

Host

Port:

Datenbank:

SSL-Modus
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> Verbindung testen

Authentifizierung z.B. Basic
Benutzername:

Passwort:
> Verbinden
Wir wahlen die Tabelle und fligen sie dem Projekt hinzu.

Dank diesem Layer finden wir nun heraus, wo Matteo wohnt und auch in welchem Haus Maya wohnt.

Die Attributtabelle ist ein weiterer wichtiger Bestandteil von QGIS. Sie erlaubt es, alle nicht
geometrischen Daten, welche zu einem Layer gehdren, anzuzeigen oder zu bearbeiten. Die Anzeige der
Attibuttabelle ist mit der Kartenansicht verkniipft. Beispielsweise werden ausgewdhlte Objekte an
beiden Orten visuell (gelb) hervorgehoben.

Rechtsklick auf Layer > Attributtabelle 6ffnen

Wir suchen den Eintrag von Matteo. Wir selektieren Matteo und finden sein Haus auf der Karte: Rechtsklick
auf Zeileneintrag > Zum Objekt zoomen.

) mayas_friends — Objekte gesamt:6, gefiltert: 6, gewdhlt: 1 — O >
e p 10| § s U E %K 2 E S 56
id name COMmpany ‘n
2 3 David Signer OPENGIS.ch
3 4 Marco Bernasocchi | OPENGIS.ch
& 5 Matthias Kuhn OPEMGIS.ch

' ——
L =

Zelleninhalt kopieren

T Alle Objekte Zum Objekt zoomen E
Zum Objekt bewegen
Cbjekt aufleuchten lassen

Formular dffnen...

Maya macht einen Uberraschungsbesuch bei Matteo in Bellinzona.

Maya hat bereits die ersten Bienenkdsten ihrer Grossmutter fertig repariert und bunt bemalt und sie freut sich,
die Kdsten aufzustellen. Voller Begeisterung bereitet sie auch den Layer fiir die Bienenstdcke in QGIS vor. Da die
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Deutschschweizer kein Italienisch kénnen und die Tessiner kein Deutsch, Maya das Projekt aber beiderorts
prdsentieren méchte, wdhlt sie fiir die technischen Sachen Englisch.

Wir figen eine Tabelle/einen Layer hinzu, um Mayas Bienenstocke zu kartieren. Dazu erstellen wir ein
GeoPackage ( ) und fligen eine neue Tabelle hinzu ( ).

Layer > Layer erstellen > Neuer GeoPackage-Layer
Geometrie:

Projektion:

! Meuer GeoPackage-Layer

Datenbank C:WsersiLinda\Documents\projekte\my_testdataimaya_data.opkg

Tabellenname |maya_data
Geometrietyp Punkt
v | Z-Dimension einschliefen M-Werte einschliefien

EP5G:2056 - CH1903+ /LV35

Meues Feld
Marne
Typ 123 Ganzzahl (integer) .
Maximalldnge
Zur Feldliste hinzufiiger
Feldliste
Mame Typ Lange
bee_species text
install_date date
populated bool

average_harvest  integer

- Feld laschen

Nun flgen wir wichtige Attribute hinzu:

. (text)

. (date)

. (boolean: true/false)
U (int)

® Die Texte in einer Datenbank dirfen keine Sonderzeichen (6,3,%,..) enthalten!

* auf Leerschldge verzichten (kann z.B. mit _ ersetzt werden)
¢ Bei Bedarf Aliasnamen verwenden

Der neu kreierte Layer erscheint im Layer-Bedienfeld.
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Maya ist eine ordentliche Person. Sie achtet auch in ihrem QGIS-Projekt auf Ordnung.

Wir ordnen die Layer in Gruppen und benennen sie im Bedienfeld Layer.

Es ist wichtig festzuhalten, dass Anderungen in den Daten nicht im QGIS-Projekt selbst gespeichert
werden, sondern direkt in der mit dem Projekt verkniipften Datenquelle.

Maya installiert ihre ersten 3 Bienenkdsten direkt vor ihrem Haus, damit sie bereit ist, wenn sie ihre ersten
Bienen erhidilt.

Digitalisieren des ersten Objekts:

1. zu editierenden Layer im Layer Bedienfeld selektieren (wird blau markiert)

2. In Editiermodus schalten (Stift-Button = aktivieren)
OOO

3. Punktobjekt hinzufligen-Button aktivieren

4. Punkt auf der Karte platzieren (linke Maustaste)

5. Attribute ergdnzen: Installationsdatum.

6. Mit "OK" bestatigen.

Maya méchte Tippfehler und andere potentielle Datenfehler vorbeugen, deshalb verbessert sie das
Eingabeformular.

Das Attributformular zeigt die Daten eines einzelnen Objekts in einem Layer an. In den Eigenschaften
eines Layers sollte das Attributformular so konfiguriert werden, dass die Dateneingabe und -ansicht
strukturiert erfolgen kann. Es kdnnen u.a. Einschrankungen und Wertebereiche definiert werden, sowie
Auswahllisten, Datumsfelder, Hakchen oder Schieber. Das Attributformular ist mit der Kartenansicht
verknipft. Ausgewahlte Objekt werden u.a. an beiden Orten visuell (gelb) hervorgehoben.

Die Attributbedienelement(/Widget)-Typen werden automatisch am Datentyp erkannt. Das Formular lasst sich
aber auch nach eigenen Bediirfnissen gestalten.

Rechtsklick auf den Layer > Eigenschaften > Attributformular > Mit Drag und Drop zusammenstellen
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LI N = 1 —_— -

T et

@ Laye—

Automatisch erzeugen

1= Mit Drag and Drop zusammenstellen A | | Formular beim Hinzufiigen vo

“ | W-Datei verwwenden

=~ Fields fid
123 fid bee_species =
reviewdate

abt hee snecies
Konfiguration:

* Feld aus dem Formular entfernen
* Konfigurieren eines Bereichs fiir den mittleren Honigertrag (0 -100 kg)
¢ Konfigurieren einer Wertabbildung mit den Werten:

w Bedienelementtyp
Wertabbildung

Auswahlliste mit vordefinierten Elementen. Wert wird in dem Attribut gespeichert, Be:
Auswahliste angezeigt.

Daten aus Layer laden | | Daten aus CSV-Datei laden

Wert - Beschreibung
1| Apis Mellifera Buckfast Biene
2| Apis Mellifera Carnica Karntnische Biene
3| Apis Mellifera Mellifera Dunkle Europdische Biene

Bestehende Objekte liberarbeiten

Maya erhdilt endlich Bienenschwdrme, welche in ihre bereits platzierten Kdsten einziehen dlirfen.

Wir passen die Attribute an. Eine Moglichkeit, bereits erfasste Objekte nachtraglich zu verandern ist via Tool
Objekte Abfragen. Aus dem Layer Bedienfeld Identifikationsergebnis lasst sich das Formular 6ffnen, um

Eintrdge zu modifizieren.

Daten aus Matteos Geopackage ins Projekt laden

Matteo, den Maya kiirzlich besucht hat, arbeitet als GIS-Spezialist in Bellinzona. Er méchte Maya bei ihrer
Imkerei unterstiitzen und hat ihr zu diesem Zweck gerade ein GeoPackage mit botanischen Daten geschickt.
Damit kann Maya die Platzierung der Bienenkdsten so planen, dass sie von unterschiedlichen Bliiten
konsumieren und verschiedene Honigsorten produzieren.

Projekt Bearbeiten Ansicht |E)7Eg Einstellungen Erweiterungen Vektor Raster Datenbank Web Netz Verarl

— = 1 Datenquellenverwaltung Strg+L
DEEREN
N

Layer erstellen '
Layer > Datenquellenverwaltung > GeoPackage > Neu > Neue Verbindung zu >
Verbinden > auswdhlen > Hinzufiigen.
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Datenmanagement

Uberpriifen wir die Herkunft der Daten. Den Mauszeiger auf einer Ebene im Bedienfeld Layer fiir wenige

Sekunden still halten: Mouseover mit dem Dateipfad erscheint.

Alternativ: Rechtsklick auf Layer > Eigenschaften > Information Der Layer stammt aus der Datei
und der Layer aus dem Datensatz mit den botanischen Daten.

Es wiire eleganter, alles in einem einzigen GeoPackage zu haben. Maya méchte die Daten spdter mal ergéinzen,
Jjedoch gleichzeitig die Originaldaten von Matteo in ihrem Stand belassen. Deswegen méchte mit einer Kopie der
Daten weiterarbeiten und diese Kopie in ihr Projekt laden.

Aus dem Layer-Bedienfeld entfernen wir wieder den Layer
Um die GeoPackages zu verwalten, eignet sich das Bedienfeld Browser perfekt.

Im Browser sind die GeoPackages gelistet, mit denen wir in der Datenquellenverwaltung eine Verbindung
erstellt haben. Wir importieren / kopieren die Tabelle ins GeoPackage , indem wir sie
wir ins Ziel-GeoPackage reinziehen.

Danach ziehen wir aus ins Projekt.

Kartografische Darstellung der Pflanzendaten

Maya méchte sich einen besseren Uberblick iiber Matteo's Pflanzendaten verschaffen, zuerst einmal grafisch. Wir
passen die Symbolisierung und die Beschriftung an.

In QGIS wird die kartografische Darstellung, oder der "Stil", u.a. Giber die Eigenschaften
Symbolisierung und Beschriftung fiir jeden Layer individuell definiert.

Wir arbeiten mit dem Bedienfeld Layergestaltung, da hier (im Gegensatz zum entsprechenden Tab in den
Layereigenschaften) Anderungen sofort wirksam werden Ansicht > Bedienfelder > Layergestaltung

Es gibt das Einzelsymbol fiir die Symbolisierung - hier kann man die Fillung wahlen.

Wir kategorisieren nach Pflanzenart Kategorisiert > Wert: > Klassifizieren

Layergestaltung ®

= Pflanzendaten -

Symbc ™ Wert Legende
v/l barley barley
vl beech beech
v/l chestnut chestnut
v/l  dandelion dandelion
vl fir fir

v/l grass grass
v/l  lavender lavender
vId  rape rape
v  weed weed
VIl  alle andere...
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Fur die Beschriftung wahlen wir Einfache Beschriftung. Wir kdnnen ein Feld als Wert angeben oder etwas
tiefer gehen mit einem Ausdruck:

Layergestaltung -
= Pflanzendaten h
= Einzelne Beschriftungen A

(auc| Wert nt_species” || "of ' || "proprietor” ~ | £

abe tab abe abe ] J '}“ »

Schriftart | Liberation Sans K="

Stil Regular AR ="
u€Eisl €& FIE kK|l €

Ver

Maya sieht sich die kategorisierten Flciche in der Karte an. Sie findet Graswiesen (gras), Léwenzahn (dandelion),
Fichten (fir). Und... Kastanien (chestnut)!

Die Flachen verdecken die Hintergrunddaten, um Abhilfe zu schaffen machen wir den Layer transparenter
(evtl. ist es notig, hierfur das kleine schwarzen Dreieck aufzuklappen).

w Layerdarstellung

Deckkraft _F 00.0 % -

Bienenstocke umplatzieren

I%

wir den Bienenstock und platzieren ihn an die gewiinschte neuen Stelle (Klick auf Feature > verschieben >

Maya platziert einen Bienenstock an einen sonnigeren Standort um. Mit dem Knotenwerkzeug nehmen

am gewiinschten Ort mit erneutem Klick platzieren).

Bienenstocke vervielfachen

Maya ist sehr motiviert am Imkern. Sie erhdlt weitere Bienenvédlker und installiert sie in der Region, wie hier bei
den Kastanien, denn der Kastanienhonig ist ihr Lieblingshonig. Wo die Attribute gleich sind, méchte Maya die
Objekte kopieren und an anderen Stellen einftigen, damit sie bei der digitalen Erfassung méglichst effizient ist.

Mit dem Selektierwerkzeug % werden ein oder mehrere der Bienenstock-Punkte selektiert: (mehrere: Klick
und Rechteck aufziehen um gewiinschte Objekte(e)). Die selektierten Objekte haben nun ein gelbes
Symbol in der Kartenansicht.

Mit Objektauswahl aufheben kann eine Selektion wieder aufgehoben werden.
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Mit den Shortcuts und werden die selektierten Punkte kopiert und, sofern der gleiche Layer
weiterhin ausgewahlt ist, im gleichen Layer wieder eingefligt. (Alternative: iber Menu Bearbeiten > Objekte

kopieren und Bearbeiten > Objekte einfiigen).

8
Die kopierten Bienenstdcke liegen nun lagegenau aufeinander. Mit dem Knotenwerkzeug ' % nehmen wir

die kopierten Bienenstdcke und platzieren sie an der gewtinschten neuen Stelle (Klick auf Feature >
verschieben > am gewiinschten Ort mit erneutem Klick platzieren). Nun solltest du einige Bienenstdcke
innerhalb/ nahe der "Pflanzendaten"-Flachen erstellen, um Daten zu generieren.

Identifikationsergebnis () 3]

3 T3 & T T D
Obijekt £ Objekt(e) abfragen
¥ Objekte Gber Polygon abfragen
"R Objekte freihand abfragen
4 Objekte nach Radius abfragen

Mit dem Objekte Abfragen-Werkzeug ' kénnen wir ein (Klick auf Objekt) oder mehrere Objekte
abfragen (Klick > Rechteck um Objekte aufziehen und loslassen). Das Bedienfeld Identifikationsergebnis
wird automatisch gedffnet (falls nicht: unter Ansicht > Bedienfeld > Identifikationsergebnis kann es

angezeigt werden).

Maya probiert verschiedene Optionen fiir die Auswahl aus, z.B. verschiedene Mod..

Modus | Aktueller Layer -

In QGIS gibt es unzahlige Konfigurationsmaoglichkeiten fur die Symbolisierung und Beschriftung.
Basierend auf Attributwerten, Eigenschaften der Geometrie, einer aktuellen Selektion, Zoomstufen oder
allen moglichen Kombinationen dieser Angaben kdénnen verschiedene Stile definiert werden.

Um einen besseren Uberblick iiber ihre Daten zu haben, erstellt Maya geeingete Kartensymbole fiir den Layer

Bedienfeld > Layergestaltung
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Wir wéhlen eine einfache Markierung und passen das Punktsymbol an.

Layergestaltung BE
Bienenstocke -
¢ | 2 Einzelsymbol ~
- || Markierung &
O =
Symbollayertyp Einfache Markierung | =
GréBe 14.000000 ~ | | Punkte | &
Fiillfarbe | &
Strichfarbe . - =
Strichstil — Durchgezogene Linie R E"
Strichbreite Haarlinie |~ Punkte - | B
Verbindungsstil T Abgefast ARE"
Endenstil I Quadratisch ARE"

Es ist moglich, ein Symbol aus mehreren Ebenen zusammenzusetzen. Wir fligen Uber der einfachen

Markierung eine SVG-Markierung hinzu (griines "+"). Ganz unten im Fenster der Eigenschaften laden wir die
Datei

Layergestaltung (]
Bienensticke =

d 4 Darstellungseinstellungen = Symboleinstellungen

~ E Markierung EBf
% SWGE-Markierung
Einfache Markierung

Wir vergrossern die Symbole und probieren den Versatz aus. Anschliessend kénnen die Einstellungen mit
Klick auf Markierung > Symbol speichern... > Name = abgespeichert werden.

Um einen besseren Uberblick liber die verschiedenen Bienenarten zu haben, kategorisiert Maya die Werte
Renderer Kategorisiert > Wert:
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Layergestaltung [
Bienensticke -
{“f E Kategorisiert -

Wert abc hes_species (| E

Symbaol -

Farbveriaut | [N T -

Symbol ™ Wert Legende
v B Apis Mellifera Buckfast Biene

v/ = Apis Mellifera Carnica  Kartnische Biene
i % Apis Melifera Melifera Dunkle Européische Biene

f . SWE SIS FRET L

1]

Uberlagernde Symbole durch Punkthéufungs-Symbol ersetzen: Wenn wir auf der Karte etwas
herauszoomen, sehen wir, dass sich die einzelnen Symbole tberlagern. Um das zu vermeiden, kann die
Punkthaufung verwendet werden. Wir konfigurieren das Punkthdufungs-Symbol, damit es zum Punktsymbol
passt, inklusive der Information, wie viele Punkte darunter liegen.

Punkthdufung Einstellungen
Layergestaltung 5]
Layergestaltung & Boioass -
Bienenstéicke = 4] | Haufungssymbol
’ ~ [A] Markierung 2
51 le 3 = o
= ? Punkthaufing A Schriftmarkierung
f \ Einfache Markier...
Haufungssymbal ® v @
Darstellung E Kategorisiert b
Darstelungseinstellungen. .. Farbe -4
Entfernung 3,0000000 2| | Purkte - Deckkraft s || 100.0 % ;| €
Grifie | 14.00000 2| | Punkte ~| &

Maya mdchte in der Kartenansicht darstellen, wie gross ihr gesamtes Areal ist. Dies macht sie, indem sie einen
bereits existierenden Stil auf einen tempordren Layer lddt.

Wir erstellen einen neuen Temporérlayer Layer > Layer erstellen > Neuer Temporirlayer (Polygon). Wir
zeichnen grob das Areal um die Pflanzenflachen und Bienenstdcke.

Wir gehen auf die Webseite QGIS Style Hub (https://style-hub.github.io/) und kopieren den Stil
"Construction" (Klick auf Copy-Button).
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() Stilverwaltung — O Ly
iTI:ornen = ale " Markierung " Linie - Fiillung % Farbverlauf ke Textformat =4 Beschriftungseinstellungen »
+ Tags -

Colarful
P S H
Marke hinzufiigen...

Schlaue Gruppe hinzufligen...

Blues Cividis dash black dash blue dash green
Gruppe &ndern -
: o Import [ Export - | B | = |||/ i3 [ 2] | Q symbole filtern...
[ Element(e) exportieren.., Schliefien Hilfe

I Element(e) importieren... " "
Gewahlte(s) Symbol(g) als PNG exportieren...

Gewidhlte(s) Symbol(g) als SVG exportieren..,

In der Stilverwaltung wahlen wir Element(e) importieren.

Import aus URL > URL eingeben und den vorhin kopierten Stil einfligen: https://style-hub.github.io/style-
dir/construction.xml. In der Stilverwaltung unter imported ist der neue Stil nun aufgelistet. Wir wahlen den

neu geladenen Construction Stil fir das neue Polygon aus.

Layergestaltung (3¢]
(<) Neuer Temporarlayer -
-ﬂ, = Einzelsymbal v

~ [ Fiillung “ | o

- # Geometriege..

b Linie
gﬂﬂ b Gehas

B0 - L

b Gehas...
Farbe -
Dedd‘:raﬁ EES——— j.DD.D l?l'."n - @
Einheit Millimeter -
1. imported a |~ | 87
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Bienendaten-Tabelle

Selektieren und Filtern

Maya méchte sehen, welche Bienenstécke die Art “Apis Mellifera Carnica” beherbergen. Sie 6ffnet dazu erneut
die Attributtabelle.
Rechtsklick auf Layer > Attributtabelle 6ffnen. Falls gewiinscht, kann die Attributtabelle angedockt werden:

Unten links kann die Objektanzeige gefiltert werden: Dropdown bei Alle Objekte anzeigen > Felderfilter >
. Wenn man die gefilterten Bienenstdcke selektiert, sind sie in der
Attributtabelle blau gefarbt.

Mit dem Button Karte zu gewdhlten Objekten verschieben kann schnell visualisiert werden, wo sich die

*
selektierten Objekte in der Kartenansicht befinden.
In der Kartenansicht sind selektierte Bienenstdcke gelb hervorgehoben.

Bienenstocke — Objekte gesamt:30, gefiltert: 14, gewshlt: 14 n
W4 R 5 & a T & D 2 EE e
fid = Bienenart Installattionsdatum bevilkert mittlere Ernte <

Alle wahlen
3 | 4 n

Zum Objekt bewegen

Objekt aufleuchten lassen

-

abcBienenart _| | Kérinische Biene Formular dffnen...

Mit einem Rechtsklick in eine Zeile kdnnen wir uns zu einem einzelnen Objekt auf der Karte bewegen, zoomen
oder das Objekt aufleuchten lassen.
Rechtsklick in eine Zeile > zum Objekt bewegen oder zum Objekt zoomen.

Tabellen- vs. Formularansicht

Mit den Icons unten rechts in der Attributtabelle kdnnen wir bequem zwischen der Tabellenansicht und der
Formularansicht hin- und herwechseln.

Im Gegensatz zur Tabellenansicht sind in der Formularansicht die selektierten Objekte mit einem gelben
Kastchen gekennzeichnet. Blau ist der nur der Eintrag, der im Formular gerade aktiv ist.
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() Bienensticke — Objekte gesamt:24, gefiltert: 8, gewdhlt: 6 — O x

|
/ = p 01§ s T E P 22 = @6 |
€, Ausdruck

Allgemein Kontrolle
Apis Mellifera Carnica

Apis Mellifera Carnica Bienemart | Karntn

| Apis Mellifera Carnica hesiedelt v

Apis Mellifera Carnica

W
I

')
m
m

]
m

m

ra

Honigertrag
Apis Mellifera Carnica

Apis Mellifera Carnica
O Apis Mellifera Carnica
O Apis Mellifera Carnica

4 4 b W3 . w o

abc Bienenart _| | Karntnische Biene * |

*

Wir kénnen einzelne Spalten unsichtbar machen (Rechtsklick auf Spaltenname > Spalte verbergen) oder
die Anordnung der Felder verandern. Diese Einstellungen dandern nichts in den Daten selbst sondern sind im
QGIS-Projekt gespeichert.

Virtuelle Felder sind Attribute, welche nur im QGIS-Projekt, aber nicht in den Daten selbst gespeichert
werden. Diese Felder sind dynamisch, d.h. sie aktualisieren sich automatisch, wenn dahinter eine
Abfrage oder ein Ausdruck definiert ist.

Rechtsklick auf den Layer > offne Attributtabelle
Wir konnen auch diese Tabelle andocken. Somit haben wir die Ansicht von mehreren Tabellendaten
gleichzeitig.

Maya méchte wissen, wie gross die jeweiligen Fléchen sind. Die Information soll in einem dynamischen Feld
stehen, welches sich anpasst, wenn die Fldche verdndert wird.

Wir 6ffnen den Feldrechner und erstellen ein Virtuelles Feld vom Typ
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L Pflanzendaten — Feldrechner e

o
o
u
:
5
o
@
il
m

V| Neues Feld anlegen Vorhandenes Feld erneuern
v Virtuelles Feld anlegen

Ausgabefeldname area

Ausgabefeldtyp 1.2 Degimal (double) -

Ausgabefeldldnge | -1 Genauigkeit | 3

Ausdruck Funktionseditar

'|- |' i:. - area Hilfe anzeige: -
Sares » Benutzerausdricke Liefert die Flache des aktuellen Objekts.

b Felder und Werte Die durch diese Funktion berechnet

~ Geometrie i durch diese Funktion berechnete
£area Flache berticksichtigt die aktuellen
area Ellipsoid- und
force_rhr Fldcheneinheiteneinstellung. Z.B., wenn
simplify_vw gin Ellipsoid fir das Projekt singestellt ist,

= Letztes (fieldcalc)
array_first{agaregatePflanzendate...
round(Sares, 2)
array_first{overlay_within{area_see. ..
= Variablen
project_area_units
=+l -10s0=0=00010Cl 3 [ Sarea

ist der Umfang ellipsoidal und
anderenfalls planimetrisch berechnet.

Objekt -

Vorschau: 32661,340249954723 ®Farea—42 -

OK, Abbrechen Hilfe

Wir verwenden den Ausdruck

Im Ausdruckseditor sehen wir Informationen zu den verwendeten Funktionen.
Schauen wir uns das neue Feld in der Attributtabelle an. Es macht wenig Sinn, die Flache auf so viele

Kommastellen zu kennen, deshalb erweitern wir den Ausdruck folgendermassen: Um das
Feld zu Uberschreiben, nennen wir es einfach wieder . Ansonsten definieren wir einen neuen Namen
wie z.B.

Nicht-virtuelle Felder werden direkt in der Datenquelle gespeichert. Sie sind nicht dynamisch. Im Fall
einer Flachenberechnung wird diese bsp. nicht aktualisiert, sollte die Geometrie des Objekts verandert
werden. Der Wert des Feldes entspricht dem zum Zeitpunkt der Berechnung.

Wir selektieren den Layer und 6ffnen den Feldrechner aus dem Attributfenster.
Wir erstellen ein neues Feld (nicht-virtuell) mit dem Namen , dem Ausgabefeldtyp "boolean" und
dem Vorgabewert (als Ausdruck)
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(=) — Feldrechner =

Mur 45 ausgewdhlte Objekte aktualisieren

v | Neues Feld anlegen Vorhandenes Feld erneuern

Virtuelles Feld anlegen

Ausgabefeldname | infected

Ausgabefeldtyp Boolean -
Ausgabefeldldnge | D Genauigkeit | 3
Ausdruck Funktionseditor
|,_ ,] Fi,. aly Hilfe anzeigen
false row_number ~
» Aggregate
» Allgemein
b Arrays
F  Bedingungen
»  Benutzeraus..
- + _ J,r * ~ || ( ] ”\ﬂ' 4 CUST[_.’Im
» Dateien und..
Objekt - [ » Datensatze ... _

Vorschau: false 1 4

Die Datenstruktur der Quelldateien kann direkt in QGIS verandert werden. Sie lasst sich via
Attributtabelle und -formular, oder etwas verstandlicher in den Layereigenschaften bearbeiten.

Offne mit Rechtsklick auf den Layer dessen Eigenschaften, gehe zu Felder und editiere die
Datenquelle.
Wir fugen ein Feld vom Typ text, und ein Feld vom Typ text hinzu.

Maya hat nun viel zu tun, zum Gliick erhdlt sie Hilfe von ihren Freunden. Damit sie in ihrem Projekt mitwirken
kénnen, braucht es strukturierte Formulare und eine einfache Form von Eingabe-Validierung. Also verbessert
Maya das Eingabeformular fiir die Bienenstocke.

In den Layereigenschaften > Attributformular konnen Reiter und Gruppen hinzugefiigt werden, um das

Formular zu strukturieren.

® Reiter mit den Feldern: , , und
® Reiter mit den Feldern: , und
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Mit Drag and Drop zusammenstellen

Verfiigbare Element Formularlayout I:',-EJ
= Fields = Allgernein
123 fid bee_species =
abc bee species populated
install_date ?:;:EE‘ETENESt
t/f populated -~ Kontrolle
123 average_harvest supervisor
123 disease infected
abc supervisor disease
t/f infected
Bezichungen
Aktionen

= Andere Bedienelemente
OML-Bedienelement
HThL-Bedienelement

Werden die Reiter auf Gruppen geschaltet, verandert sich die Ansicht des Attributformulars.
Eine minimale Datenvalidierung kann z.B. mittels Restriktionen definiert werden.

Die Bienenart ( ) soll nicht sein dirfen: Checkbox Nicht Null (alternativ: Ausdruck:

).

Es sollen keine Features gespeichert werden kdnnen, solange keine Bienenart angegeben wird. Diese
Restriktion soll erzwungen werden:
Nicht-Leerbeschrankung erzwingen anwahlen.

Die Angabe zur mittleren Ernte soll mehr als 1 kg sein:

Da die Ernte noch 0 ist, wenn ein neuer Bienenstock aufgestellt ist, soll keine harte Regel gesetzt werden, d.h.

soll die Restriktion nicht erzwungen werden.

Es macht keinen Sinn, einem Bienenstock, der nicht infiziert ist, eine Krankheit zuzuweisen. Deshalb machen wir
die Sichtbarkeit des Feldes abhdngig vom Wert im Feld

Wir fligen eine neue Gruppe hinzu und steuern ihre Sichtbarkeit mit einem Ausdruck.
Wir verschieben das Feld in die neue Gruppe Krankheit.

d Layereigenschaften — Bienenstdcke — Attributformular X

Mit Drag and Drop zusammenstellen = | # | Formular beim Hinzufiigen von Objekten anzeigen (globale Einstellungen) ~

= Verfugbare Element Formularlayout ) __ .
« Fields ~ Allgemein v| Beschriftung anzeigen
123 fid bee_species =
3@ e bee specis populated Titel  |Krankheit
= average_harvest -
" % re\rlevlv_tdzte popuizted Spalten | 1
123 popula Eh + = Kentrolle w v Sichtbarkeit mit Ausdruck steuern
average_harves reviewer
£ abc} t/f infected review_date o1 infacted -[e
abc reviewer infected /1 Infecte ’
3 d!@ abc disease disease i
Bezichungen EaSts
- = Andere Bedienelemente
1 “ OML-Bedienelement Hintergrundfarbe hd
- HTML-Bedienelement
]
Stil = oK Abbrechen Anwenden Hilfe
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Maya hat eine Liste mit Bienenkrankheiten. Sie mdchte diese gerne ins Projekt importieren um sie im
Attributformular als Auswahlliste zu sehen.

Im Layer-Panel fligen wir eine neue Gruppe “Tabellen” hinzu. Darin importieren wir die Datei

Wir gehen in die Layereigenschaften von > Attributformular >
Dort wahlen wir das Bedienelementtyp Wertbeziehung und wahlen als
SchlUsselspalte:

Wertspalte:

Mit diesem Bedienelementtyp kdnnen wir auch Mehrfachauswahl aktivieren.

Maya méchte das Projekt auf ihrem Handy mitnehmen kénnen, da sie keinen Laptop dabei hat, wenn sie ihre
Bienen besucht. Sie méchte aber Anderungen direkt erfassen kénnen.

Sie ladt sich die QField App auf ihr Handy (fir Android auf PlayStore, iOS , Windows
https://docs.gfield.org/get-started/).

Als nachstes ladt sie das Projekt und die Daten auf ihr Handy, um sie mit QField zu 6ffnen und um zu testen,
ob die gemachten Anpassungen am Attributformular praktisch sind fir die Eingaben auf dem Handy.

Fir das Synchronisieren zwischen QField und QGIS kann die Erweiterung QfeldSync geladen werden. Das wird
vor allem praktisch sein, wenn Maya das Projekt auch mit ihren Freunden teilt, die manchmal fiir sie ihre
Bienenstdcke kontrollieren. Maya lddt das Projekt vom QFieldSync Plugin auf QFieldCloud (gfield.cloud), wo sie
vorab ein Konto eingerichtet hat, und von dort auf ihr Handly.
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Bisher haben wir vor allem Attribute (Sachdaten) editiert oder hinzugefiigt. Im Editiermodus kénnen
auch die Geometrien des ausgewahlten Layers bearbeitet werden. Achtung: dadurch werden erneut die
Daten in der Quelldatei verandert.

Matteos Daten liber die Pflanzenarten sind zwar sehr hilfreich, aber es gibt noch viele Liicken. Die Bienen
kiimmert es nicht, ob sie ihren Nektar von einem erfassten Bereich sammeln oder nicht. Maya kennt mittlerweile
die Umgebung wie ihre Hosentasche und méchte die Pflanzendaten vervollsténdigen.

Im Folgenden werden einige Editierwerkzeuge ausprobiert.

.

Da sich der Lowenzahn um Mayas Haus stark vermehrt hat, vergrissert sie die Fldche mit dem Knotenwerkzeug.

(engl. Snapping / Tracing)
Ein neues Feld liickenlos anschliessend an ein bestehendes zu digitalisieren ist ohne Hilfswerkzeug relativ
schwierig. Fur diese Zweck figen wir die Einrastwerkzeugleiste hinzu:

Ansicht > Werkzeugkéasten > Einrastwerkzeugleiste

-] -] &
@ 0.:..:- .:.D 12 - || pX =

Wir aktivieren das Einrasten und erfassen ein Polygon. Wir sehen, dass die Knoten auf andere Knoten
springen.

Beim Zeichnen eines neuen Polygons werden die bestehenden Geometrien berlcksichtigt, sodass nur der
neue Teil gezeichnet wird.

< KB
@ Uberlappung zulassen

+* Uberlappungen auf aktiven Layer vermeiden

i ﬁ Erweiterter Konfiguration folgen

Mit Aktivierung der Spurverfolgung werden automatisch die Linien der bestehenden Features verfolgt, ohne
dass jeder Punkt gesetzt werden muss. Mit diesem Tool lassen sich schnell Objekte digitalisieren.
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Eine weitere nitzliche Einstellung ist das Topologische Editieren. Mit der Aktivierung dieser Option werden
fur neu digitalisierte Linien oder Polygone an allen Knotenpunkten einer Grenzflache, auch auf einer Geraden,
ebenfalls Knotenpunkte gesetzt. Dies ist flr das nachtragliche Editieren mit dem Knotenwerkzeug die
optimale Voraussetzung.

Wir fligen den Werkzeugkasten Erweiterte Digitalisierung hinzu. Ansicht > Werkzeugkasten > Erweiterte
Digitalisierungswerkzeugleiste Hier sehen wir die Grundfunktionen als Symbole. Wir kénnen Geometrien
verschieben, drehen, vereinfachen, etc.

Das Werkzeug Erweiterte Digitalisierung ist ein méchtiges Tool, um komplexe Geometrien zu erfassen und
mit rechten Winkeln, Parallelen, etc. zu arbeiten.

Die Werkzeugkiste bietet eine grosse Auswahl an Verarbeitungswerkzeugen und Prozessalgorithmen
zum Editieren und Auswerten geografischer Daten.

Um einen Uberblick iiber ihre schnell gewachsenden Daten zu erhalten, verwendet Maya die
Verarbeitungswerkzeuge.

Verarbeitung > Werkzeugkiste

Maya braucht einen Algorithmus, um die Bienenstock-Punkte in einer bestimmten Pflanzenarten-Fldche zu
zdhlen.

Wir tippen “Zdhlen” oben in die Suchleiste der Werkzeugkiste und es wird unter Vektoranalyse das Tool
Punkte in Polygon zdhlen angezeigt.
(via Vektor > Analyse Werkzeuge kommen wir ebenfalls zum Tool Punkte in Polygon zidhlen)
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(2} Punkte in Palygon zahlen

Parameter Protokal
Polygone
I Pflanzendaten [EPSG: 2058]
Mur gewahlte Objekte
Punkte

Bienensticke [EPSG: 2056]

Mur gewahlte Objekte
Gewichtungsfeld [optional]

Klassenfeld [optional]
Zahlfeldname

MUMPQINTS
Anzahl

| ) 2y L-

- | ) Ry L=

|t"&-“-_1:--'a-' ayer erzeugen]

v | Offne Ausgabedatei nach erfolgreicher Ausfiihrung

Erweitert = | | Als Batchprozess starten...

Wir 6ffnen das Tool. Wir wahlen die Layer

2025-09-18

ped

Punkte in Polygon zahlen

Dieser Algorithmus erwartet einen Punkt- und einen
Polygonlayer und zahlt die Punktanzahl aus dem
ersten Layer in den Polygon des zweiten,

Der neue Polygonlayer wird mit genau dem gleichen
Inhalt wie der Eingabepolygonlayer erzeugt, aber
enthalt ein zusatzliches Feld mit der Anzahl der
Punkte im jeweiigen Polygon.

Ein optionales Gewichtsfeld kann verwendet werden
um jedem Punkt ein Gewicht zuzuardnen. Wenn
gesetzt, wird statt der Anzahl die Summe der
Gewichte gebildet,

Alternativ kann ein eindeutiges Klassenfeld
angegeben werden, Wenn gesetzt, werden nach
dem gewahlten Attribut klassifiziert und wenn
mehrere mit dem gleichen Attributwert in einem
Polygon sind, wird nur eins gezahlt. Die endgiiltige
Anzahl je Polygon gibt daher an, wie viele
unterschiedliche Klassen im Polygon vorkommen,
Gewichtsfeld und das eindeutige Klassenfeld kinnen
nicht zusammen angegeben werden, Wenn sie

beide angegeben sind, wird das Gewichtsfeld
vorgezogen und das Klassenfeld ignoriert.

Abbruch

| starte || schiieBen Hilfe

unter Polygone und unter Punkte

Wir geben keinen Outputordner und -namen an und erzeugen so einen neuen temporaren Layer; eine Kopie

der mit einem zusatzlichen Feld fur die Anzahl Punkte (

)-

Wir kénnen nun als Beschriftung dieses neue Feld anzeigen und machen so die Anzahl der Punkte pro

-Flache auf der Karte sichtbar.

Mit dem Drucklayout lassen sich Kartenansichten fiir den Druck (oder den Export als SVG- oder PDF-

Datei) vorbereiten. Nicht nur die Karte an sich, sondern viele zusatzliche Elemente, wie Informationen

zu den Attributen, freie Textfelder, Fotos, Legenden und Massstabe konnen in ein Drucklayout

integriert werden.

Die Gemeinde Lavertezzo fragt Maya an, ob sie ein Informationsschild an der Strasse aufstellen méchte, welches

die Touristen zu ihren Bienen informiert. Maya mdchte hierfiir ein schones Layout erstellen.

Wir erstellen ein neues Drucklayout.
Projekt > neues Drucklayout
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! Erzeuge Drucklayout pd

Eindeutigen Drucklayout-Titel eingeben

(falls Titel leer gelassen wird, wird einer generiert)

mayas_bees_01]
OK

Abbrechen Hilfe

2025-09-18

Als Vorbereitung wahlen wir gewlinschte Papiergrosse und -format. Mit Rechtsklick auf das leere Blatt

kommen wir zu den Seiteneigenschaften.

) *blabla

Layout Bearbeiten Ansicht Elemente Element hinzufiigen (a) Atlas Einstellungen
BRLREORB & &8 kyly : ]

@ = [a T A bhbh B
P ORI BB QLR I

5,

ed

|—5n
|

|I] |5E| |1I]EI 15E|| |2I]EI 250 300 3
U b P Bec e B b S I B

v kel

o
' g ol ol g :7

5|3| |
ananlannnllanannnanilannnlonnns

Rickgéngig

100

Wiederherstellen
Seiteneigenschaften...

Fiihrungen fur Seite verwalten...

Seite ldschen

zmn‘ 150
ianaflnnnn

on :336?:.34:3 rnl."'(?oﬂ

0

5

x :169.624 mm y: 98.3329 mm Seite: 1

Elemente Riicknahmeprotokoll
Elements
® @ Element

Layout Elementeigenschaften

Elementeigenschaften

reitengrob

GroBe A4

Orientieru | Querformat

Breite 297.000 =

=

Héhe 210.000 =

=S
Seit aus Export ausschl 4=,

Hintergru

31.1% v ||

B®

Fihrungen

mir

Wir wahlen A4 und Querformat. Als Hilfe fiir die grafische Arbeit aktivieren wir unter Ansicht > schlaue

Fiihrungen.

Wir fugen fir den Titel eine Beschriftung hinzu: Element hinzufiigen > Beschriftung hinzufiigen: in die

Karte klicken > mit gehaltener Maustaste ein Rechteck aufziehen > loslassen.
In den Elementeigenschaften der Beschriftung setzen wir den Titel:
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Elemente Riicknahmeprotokoll p

Elemente &=
@ H Element

. | Maya's Bienen

Layout | Elementeigenschaften Fiihrungen Atlas
Elementeigenschaften 3]

Beschriftung
w Haupteigenschaften

Maya's Bienen

Wir passen Schriftgrosse und den Stil des Titels an: Klick auf Button “Schriftart” (unterhalb
Erscheinungsbild).

2025-09-18

Wir fligen eine Karte hinzu Element hinzufiigen > Karte hinzufiigen (Rechteck aufziehen) und wahlen den

passenden Ausschnitt mit > Elementinhalt verschieben.
Wir setzen einen geeigneten Kartenmassstab.

Elemente Ricknahmeprotokall

Elemente [#)
@ i  Element

v T| Maya's Bienen

v Karte 1

Layout | Elementeigenschaften Fihrungen Atlas
Elementeigenschaften (3
<arte 1

o ERER R =

Heupteigenschaften
Mafistab 6000.000 <.
Kartendrehung | -38.00 % = (El'

Die Karte kann gedreht werden. Damit immer klar ist, wo Norden ist, fligen wir einen Nordpfeil hinzu.
Dann fiigen wir einen Massstabs-Balken hinzu. Es wird automatisch eine Skala passend zur Zoom-Stufe

vorgeschlagen. Die Eigenschaften wie Stil oder Anzahl der Segmente kdnnen wir in den Eigenschaften des
Elements Masstab anpassen.
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v Maya's Bienen
v == <Malistab=
v ] Karte 1

Layout Elementeigenschaften Flihrungen Atlas
Elementeigenschaften ¥

Wh_
w Hauj Doppelter Rahmen

Mittige Linieneinteilung
Karte |
Linieneinteilung unten
Stil Linieneinteilung oben
Gestufte Linie

w Einhi |y

Mumerisch

Malileis

4k

Beschriftungseinheitsfaktor | 1.000000

Beschriftung fiir Einheiten  |'m

Zahlformat Anpassen
v Segmente

Segmente Links 0 ~ €
Rechts 3 a2 €
® Feste Breite 250.,000000 Einheiten +| €
An Segmentbreite anpassen 50,00 mm a |3 @.
150,00 mm a2 €
Hahe 3,00 mm a2 €
Rechte Segmentunterteilungen 1 = @.
Unterteilungshéhe 1.50 mm a x| €

Wir figen eine Legende hinzu. Und passen an, was alles angezeigt werden soll: Automatisch aktualisieren
deaktivieren.

3437



handout-basic-de.md

v i~ <Legende>
v T| Maya's Bienen

Layout Elementeigenschaften
Elementeigenschaften

Legende

Flihrungen Atlas

Arrangement :  Symbole auf der linken Seite

v | Grifie an Inhalt anpassen

w Legendenelemente

Automatisch aktualisieren

+ [i Mavyas Daten

skizzenlayer
b Bienensticke [30]
mayas_friends [A]
b Pflanzendaten [47]

VA& ®][=

(X

¥ | Mur Elemente in verknipften Karten anzeigen

Mur Objekte im aktuelen Atlas-Objekt anzeigen

w Schriftart und Textformatierung

Legendentitel
Schriftart

Ausrichtung

Gruppenkipfe
Schriftart

Ausrichtung

Untergruppenkdpfe

T ikAl~~la i -

= Links

RriinnancrhvifeEa v

= Links

2025-09-18

Alle aktualisieren

Wir editieren die Schriftart unter Schriftart und Textformatierung > Klick auf den entsprechenden Balken

Maya méchte auch ihren Namen auf der Karte haben und die Datenquelle angeben.

Wir fligen dafir eine Beschriftung ein: Element hinzufiigen > Beschriftung hinzufiigen.

Ausserdem soll das Datum der Kartenerstellung jeweils automatisch aktuell sein: Elemente hinzufiigen >

Dynamischen Text hinzufiigen > Aktuelles Datum > gewiinschtes Format wahlen.
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}Laynut Bearbeiten Ansicht Elemente Element hinzufiigen (a) Atlas Einstellungen
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Maya's Bienen
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Elemente
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Projektaufbau

botanical -gpkg

@ beehive.svg

@ hves—0u1 |
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D bee_disease
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b@ bee_disease

mayas.agz

swisstopo

Dokumentation, weiterfiihrende Links

https://www.opengis.ch/ (kommerzieller Support)

https://qgis.org (Hauptseite QGIS)
https://docs.qgis.org/3.34/de/docs/user_manual/index.html (Bedienungsanleitung)
https://issues-qos.org/projects/qgis/issues (Bug melden)

http://plugins.qgis.org (Erweiterungen)

https://qfield.org (QField)

https://dfield.cloud/ (QFieldCloud)

https://qgis.ch (QGIS Anwendergruppe Schweiz)
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