QGIS Cours de base 2025-02-02

Cours QGIS de base

Fichiers nécessaires

Symbole de la ruche : beehive.svg
e Données sur les maladies des abeilles : bee_disease.csv

Fichier de Matteos : data_01_botanical.gpkg

Projet final : mayas_bees_final_basic_fr et extended_project

Introduction

Au cours de ce cours, vous découvrirez les principales fonctionnalités de QGIS Desktop. Vous serez
capable d'importer et de modifier les données, de créer une carte avec une mise en page
professionnelle pour I'impression et de numériser des objets avec des attributs et la géométrie.

Maya Mielina

"Pour vous montrer les fonctionnalités, nous allons vous raconter une histoire. L'histoire de Maya et de ses
abeilles. Tous les personnages et les événements sont fictifs, et pour rendre I'histoire plus intéressante,
nous avons peut-étre été un peu trop loin. Nous espérons que vous allez nous pardonner des inexactitudes
et de la liberté que nous avons prise, surtout si quelqu‘un de vous est apiculteur.”

Maya commence l'apiculture a Lavertezzo

Media Playback Audio Video Subtitle Tools View Help
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"Voici Maya Mielina. Aprés de nombreuses années comme spécialiste SIG a Zurich, elle est a la retraite dans
son village d‘enfance : Lavertezzo, dans la vallée de Verzasca."
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"Maya s’installe dans la maison de ses grands-parents et se rappelle de bons souvenirs et de bons

moments ou elle aidait sa grand-maman a faire du miel."

"Maintenant que Maya a beaucoup de temps libre, elle décide de profiter de son ancienne passion.”

"Gréce a sa connaissance en SIG, elle décide de gérer ses ruches avec QGIS."

Préparer QGIS

2025-02-02

Avant que nous commencions l'histoire, nous allons jeter un coup d'ceil a l'interface de QGIS et ajouter les

plugins que nous allons utiliser.

L'interface

L'interface de QGIS contient plusieurs composants.
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Barres d'outils

e Projet
Ouverture, sauvegarde et impression des mises en page

¢ Navigation
Naviguer et zoomer sur la carte, contréle temporel et actualiser le projet

e Attributs
Identifier des entités, calculatrice de champ, boite & outils, résumé statistique, ouvrir la table
d'attributs, mesures, infobulles et exécution d'actions

e Gestionnaire de source de données
Chargement et création de divers formats de données

¢ Numérisation
Créer, modifier, supprimer des géométries

e Etiquette
Fonctions d'étiquetage

Panneaux

e Explorateur

Gérer, modifier et charger les sources de données
e Couches

Liste des couches

Affichage de la carte
e Lafenétre principale, affichage de la carte
Barre d'état

e Recherche
Peut également étre appelée avec Ctrl+K. Cela nous permet daccéder rapidement aux fonctions. De
plus, le Swiss Locator y sera intégré

e Espace vide pour le statut
Avancement des processus, etc.

e Coordonnées ou extension
Il est également possible d'entrer des coordonnées spécifiques

e Echelle
Niveau de zoom

e Loupe

e Rotation de la carte
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e Rendu
Si décoché, la carte ne se rafraichit pas dés qu'on se déplace, utile en cas de lenteur

e Projection
Projection principale du projet

e Journal des messages
Extensions
Il est possible de trouver des informations sur toutes les extensions QGIS au lien suivant :

https://plugins.qgis.org/plugins/

Vous pouvez trouver toutes les extensions téléchargeables directement a partir du gestionnaire
d'extensions QGIS.

Allez sur "Extensions" = "Installer/Gérer les extensions"
Préférences

Sur "Paramétres"” sont les cases a cocher suivantes :

e Chercher des mises a jour au démarrage
o Afficher les extensions expérimentales
o Afficher également les modules obsolétes
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[ @ Extensions | Paramétres Ed
W& Toutes V| Chercher des mises a jour au démarrage

e Si cette fonction est activée, QGIS vous informera chaque fois qu'une mise a jour du plugin sera disponible.
E ] Installées Sinon, la récupération des référentiels sera effectuée lors de l'ouverture de la fenétre Plugin Manager.

Non installées v Afficher les extensions expérimentales

~ Installer depuis Les plugins expérimentaux sont généralement inadaptés a une utilisation en production. Ces plugins en sont
aux premiers stades de développement et doivent &tre considérés comme des outils "incomplets" ou de "preuve de
concept”. QGIS ne recommande pas d'installer ces plugins a moins que vous n'ayez l'intention de les utiliser a des fins de
test.

v Afficher également les extensions obsolétes
Les plugins obsolétes sont généralement inadaptés & une utilisation en production.Ces plugins ne sont pas

maintenus et doivent étre considérés comme des outils "obsolétes”. QGIS ne recommande pas d'installer ces plugins a
moins que vous n'en ayez encore besoin et qu'il n'y ait pas d'autres alternatives disponibles.

Dépdts d'extensions

Statut Nom URL
[G] connecté Dépét officiel des extensions QGIS https://plugins.qgis.org/plugins/plugins.xmi?qgis=3.34

«\* Recharger le dépdt 5= Ajouter... | Editer... Effacer

Fermer | | Aide
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Extensions dont nous avons besoin

(R Extensions | Toutes (1154) ol

% TOnEs L swiss

13 Asistente LADM-COL

03 instaliées + geocatch Bxport Swiss Locator

13 Model Baker

43 Swiss Geo Downloader

Installer depuis
un ZIP Y o

Non installées

A locator filter for Swiss Geoportal
(geo.admin.ch) and opendata.swiss resources

I 43 XTFLog-Checker Search for locations, WMS layers of features in the whole Swiss Geoportal
,ﬁ_ Paramétres catalog as well as in opendata.swiss

TITTITITYY 26 éval uation{s), 18509 téléchargements

Catégorie Web

Ftiquettes swiss, suisse, schweiz, locator, geoadmin,
geoportal, opendata.swiss

Plus d'infos Page d'accueil suivi des anomalies  dépdt
du code

Auteur OPENGIS.ch
Version installée 2.0.8
Version disponible (stable) 2.0.8 mise a jour le 19.09.2023 06:17

Tout mettre a jour Désinstaller Réinstaller I'extension

Fermer Aide

Installez les extensions suivantes :
Swiss Locator

Recherche de lieux, de couches WMS/WMTS dans I'ensemble du catalogue du Géoportail suisse ainsi que

dans opendata.swiss

QuickMap Services

Collection de fonds de carte faciles a ajouter
QGIS Resource Sharing

Recherchez les collections publiées et installez-les pour les utiliser avec QGIS. La symbologie (SVG,
images, styles), les scripts de traitement, les modeles de traitement et les scripts R sont pris en charge. Il
existe plusieurs options pour les dép6ts : Github, Bitbucket, systéme de fichiers local et HTTP(S).

SCR

OPENGIS.ch 6129



QGIS Cours de base 2025-02-02

Dans QGIS, sur la barre d'état, en bas a droite, nous pouvons définir le systéme de coordonnées de
référence (SCR) du projet. Pour cet exercice, nous allons utiliser le systéeme suisse CH1903+ / LV95
(EPSG:2056).

Commencgons

Pour commencer, Maya va vérifier si les lieux sont bons pour installer ses ruches.
Utiliser les services web pour analyser le lieu

Pour commencer, vous allez faire une chose indispensable pour pouvoir bien démarrer, ajouter un fond de
plan.

Ajoutez la carte "OSM Swiss style" avec QuickMap Services.

Dans la barre d'état, utilisez le localisateur pour rechercher le lieu "Lavertezzo(TI) - Verzasca". Nous voici a
Lavertezzo.

@ *Prajet mans fitre — QGIS [cours] - a x
Projet Editer vue Couche Fréférences Extensions Vectsur Raster Base de donndes  Imtemet Malllage Tramement Alde

OEEmEEY 022PRI I FMasRaeblOR H-0-G-G- EEKE -&-5 6-
RNV ZWwBRB /8. -2xk-ZTG<2foe QAAQ & H =9 §= 5555
Explorateur -1 Ty, =
Serte Ea
7 Margue-pages
v I signets spatiaux
* | accusil

* [0 ) (windows)
.%e\(&»@m)

[ vector Tiles
» Ei XYL Tiles
@ wes

1 WS { OGE AP - Features
W Serveus &GS REST

Couches m
o« feTo-FAO

- | B 0SM Standard
Swizs Geoparta! locations

‘Swiss Geopartal WMTS Layers
L Ma result found.

Swiss Geoparta! [ opandata.swiss Layers layers
U Ma resull found.

forno - lavertezzo b 635.0.7 302 a )

 forno - lavertezzo b 635.0.7 302

= g »
. lavartazzo C] Comdomia 706212, 1125417 | % Echalla| 10302 - @ Lope|100% 3| Reation |00° [ |V Rem SESENG @

L

Ajoutez un signet spatial pour enregistrer le lieu. "Nouveau signet spatial".
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A

MNom Lavertezzo
Groupe v
w Emprise (actuel : vue de la carte)
Mord |1125322.4318
Ouest | 2706195.0187 Est |2710177.2676

Sud 1123161.4834

Calculer depuis | Couche - | |Carte de mise en page - Signet -
Etendue du canevas de carte Dessiner sur le canevas
Rotation 0.0° =
SCR EPSG:2056 - CH1903+ / LV95 ~
Enregistré dans | Signets du projet -
Enregistrer Annuler Aide

"Maya souhaite examiner les conditions, notamment le trafic routier et la présence éventuelle de néophytes,
pour déterminer la viabilité de l'installation de ses ruches, en se basant sur les données de Swisstopo."

Utilisez le localisateur pour intégrer les WMS de Swisstopo, en recherchant les couches "trafic voyageurs”
et "Lupin a folioles". Ensuite, créez, dans le panneau "Couches", un groupe appelé ety
ajoutez les nouvelles couches.

Y a-t-il du Lupin a folioles? Les abeilles les aiment bien, mais c'est une espéce envahissante, nous ne
ralentirons pas la propagation si nous augmentons la pollinisation par les abeilles. Faites un zoom arriere
pour vous rendre compte, si le trafic est important, en comparant avec d'autres endroits.

C'est maintenant que le signet spatial fait tout son sens, utilisez le pour rezoomer sur Lavertezzo.

Avec ces analyses, nous pouvons dire 8 Maya de commencer !
Création et utilisation de GeoPackage (GPKG)
Pour commencer, sauvegardez votre projet.

"Maya commence son projet avec enthousiasme. Elle a tout d'abord besoin d'une couche avec laquelle elle
pourra collecter ses premiéres ruches"

Créez un GeoPackage appelé mayas_bees.gpkg avec une table appelée avec ces attributs :

Géométrie : Point
Projection : EPSG:2056

. (text)
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. (date)
. (bool tff)
. (integer)

Options avancées : colonne géométrie = geom

Les textes d'une base de données ne doivent pas contenir de caractéres spéciaux.

Si besoin utiliser les alias.

Base de données jengis\cours\01_nouwveau_cours_basic\mayas_bees.gpkg

Mom de la table ruche

Type de géométrie Point -
Inclure la dimension Z Inclure les valeurs M
SCR du Projet: EPSG:2056 - CH1903+ / LVA5 - ||

MNouveau champ

MNom
Type 123 Entier (32bit) -
Longueur maximale

Ajouter a la liste de champs
Liste des champs

Mom Type Longueur
espece_abeille  text

date_controle date

peuple bool

recolte_moyenne integer

Supprimer le champ
w Options avancées
Identifiant de la couche ruche
Description de la couche
Colonne d'identifiant d'entité fid
Colonne géométrique geom

v | Créer un index spatial

oK Annuler Aide

La couche est automatiquement ajoutée au panneau "Couches".
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Gestionnaire des sources de données

Vous avez maintenant créé cette couche. Au cas ou vous souhaiteriez la recharger dans le projet, utilisez le
gestionnaire des sources de données.

Supprimez la couche créée, allez dans le gestionnaire des sources de données, connectez le GeoPackage
et ajoutez a nouveau la couche. Vous pouvez faire de méme depuis le panneau "Explorateur".

Dans le gestionnaire des sources de données, vous pouvez vous connecter a de nombreuses sources. Par
exemple :

Testez la connexion WMS avec ces informations.

URL: https://www.ogc.vd.ch/public/services/OGC/wmsVD/Mapserver/WMSServer?
Prenez une couche aléatoire comme

Testez la connexion a une base de données PostGIS et chargez une couche.

Hbte :

Port :

Base de données :
SSL mode:

Nom d'utilisateur :
Mot de passe :

Ajoutez la table

Grace a cette couche, vous savez ou Maya habite.

Configuration du formulaire d'attributs "basique"

"Maintenant, Maya a regu ses premiéres boites de la ruche et les installe devant sa maison."

Lorsque vous ajoutez un objet, vous constatez que QGIS a déja configuré certains types d'objets pour
vous, en fonction du type d'attribut.

Pour les modifier ou configurer d'autres widgets spéciaux, vous allez dans la configuration du formulaire
d'attributs.

Clic droit sur la couche = Propriétés = Formulaire d'attributs
Glisser/déposer

Par "glisser/déposer”, on peut avoir la liberté de la mise en forme du formulaire.
Type d'outil

Passer rapidement en revue tous les types d'outils.

Sous , sélectionnez la plage qui commence a O et va jusqu'a 100.
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Sous , configurez la liste de valeurs avec ces informations.
Valeur Description
Apis Mellifera Buckfast bee

Apis Mellifera Carnica Carniolan honey bee

Apis Mellifera Mellifera European dark bee
Numeérisation simple

"Maya installe la premiére ruche devant sa maison avec une ancienne colonie d'abeilles appelée "Carniolan
honey bee""

Numérisez le premier élément.
"Elle recoit trois autres colonies et les installe prés de la forét."

Tous les attributs sont les mémes, elle utilise donc la fonctionnalité "Dupliquer I'entité et éditer la
géomeétrie".

@ -
i
:

Il est aussi possible de cocher la box "Réutiliser la derniére valeur saisie" dans les propriétés de la couche
sous "Formulaire d'attributs”.

()
[

Génération automatique ~ || @ || Afficher le formulaire  I'ajout d'un élément (réglage global) ~

Contréles disponibles

- B v Général
1 fid ) Alias ‘i.
abc gspece_abeille
date_controle Commentaire
t/f peuple - = L . R -
123 recolte_moyenne v Editable ‘—,I v Reéutiliser la derniére valeur saisie I Etiquette au sommet
Relations
Actions v Type d'outil
= Autres outils
Widget QML Liste de valeurs -
Widget HTML
Text Widget Boite de saisie avec des items prédéfinis. La valeur est stockée dans I'attribut, la
Spacer Widget

description est affichée dans |a boite.
Charger des données depuis la couche | Charger des données depuis le fichier CSV

Valeur Description
1 Apis Mellifera  Buckfast bee

2 Apis Mellifera ... Camniolan hon...
3 Apis Mellifera ... European dar...

4

Ajouter une valeur "NULL" Supprimer la sélection

Charger le GeoPackage (gpkg) de mon ami Matteo

"Maya veut savoir quelles sont les plantes que ses abeilles butinent. Elle a ainsi contacté Matteo, un ancien
collegue qui travaille maintenant comme spécialiste SIG a Bellinzona. Elle a regcu un GeoPackage avec des
données botaniques. Maintenant, elle est capable de voir quelles plantes poussent dans quelles zones."
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Ouvrez le "Gestionnaire de base de données" = GeoPackage = Nouveau a =
ajouter
Dans les propriétés des couches et , vous pouvez regarder d'ou proviennent les données. Vous

constatez qu'il y a deux origines différentes, I'une est du GeoPackage que vous avez fait et l'autre est celui
que Matteo vous a donné.

Maya veut regrouper toutes les données dans un seul enregistrement.

Déployez le menu "GeoPackage" dans le panneau "Explorateur”. Ces GeoPackages apparaissent ici,
lorsqu'ils sont chargés dans le gestionnaire de sources de données.

Sile GPKG n'y apparait pas, faites un clic droit = "Nouvelle connexion" et connectez votre
GPKG.

Vous pouvez maintenant glisser et déposer la couche "area" dans le Geopackage
Ensuite, remplacez la couche sur la carte avec la nouvelle couche.

Symbologie et étiquetage de base

"Maintenant, Maya ne visualise pas vraiment d'informations provenant de la couche . Elle doit changer
la symbologie et I'étiquetage.”

Vous avez deux possibilités, 'ouvrir par les propriétés de la couche ou avec le symbole dans la liste au-

dessus des couches.

Pour avoir vraiment une vue d'ensemble, utilisez " catégorisé" = valeur = = classer

Parametres le résultat

Style de Couche Bl

) area -
= Catégorisé -

Valeur anc plant_species ~||€

Symbale ‘ M

Pl de couleur C— -

Symbole  ~ Valeur Légende
vI[] barley barley
beech beech
chestnut  chestnut
dandelion dandelion
fir fir

grass grass
lavender  lavender
rape rape
weed weed

<

AP RSB AR
AL L RN L LS
EEEEEDCCC

Classer g || = Supprimer Tout Avancé ~
P Rendu de couche

¥ Mise 3 jour en direct = Appliquer

Etiquetez avec un étiquetage simple. Allez sous le second onglet "Etiquette".

Ici, vous pourriez également choisir un seul attribut pour la valeur.
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. . ) . . £
Mais, nous allons un peu plus loin avec une expression. Ouvrez I'éditeur d'expression avec le bouton .

Ecrivez I'expression suivante "plant species™ || " (" || "proprietor” || ")

Nous allons retravailler avec les expressions plus tard.

Valeur | plant_species” /[ '(" /| “propritor” /] )’ -] (€]
(e [ e o (@O T S S
Texte
chestnut (cantonal) LW police | Open Sans - &
Style | Regular - G
uEls & B &/ &
Taille | 10.0000 ] €
| Points -] &
Opacité 000w [2| €

|| Permettre le formatage HTML

| Q. Marque-pages a Y| H4

Maya peut maintenant jeter un coup d'ceil sur les différentes plantes qu'elle a autour d'elle.

Il y a quelgques marronniers, ce qui est une bonne nouvelle, car beaucoup de personnes aiment le miel de
marronnier.

Symbologie avancée
"Maintenant, pour mieux voir ses ruches, Maya veut changer la symbologie de la ruche."

SVG-Symbole

Il est possible de composer un symbole par plusieurs couches.
Le symbole par défaut est un point. Ajoutez a ce point un symbole SVG.

Tout en bas des propriétés, allez chercher le fichier beehive. svg dans les data.
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Style de Couche

" mayas_friends

-i.":"‘, = Symbole Unigue

* @ Symbole
& Symbale SVG
@ Symibale simple

B e R S L R

Largeur | 20000600
Taille Hawbewr | 2,000000

Linit Millirmitres
Couleur de remplissage

Couleur de trait

Largeur de trat Sans trait ~ | | Millimétres
Rotation 0.00 =
X | 0.000000 =
Décalage Millimétres
¥ | 0.000000 =
Centre vertical

Point d'ancrage
Centre horizontal

¥ Navigateur SVG
Groupes SVG& Images SVG
= | ] Symboles de I'application 3
[ accommodation
[ 71 amenity
[ amrows

[ 7 backgrounds

[ components

[ crosses

[ emergency

|77 entartainmant

[ food

[T gpsicons

[ health vl 9

¥ Paramétres SVG dynamiques

Nom  Expression

L]

4k

L

5/lunic/Documents/01_opengis/cours/01_nouveau_cours_basic/data/beshive swg &

-

v Activer |a couche de symbroles 4_=L Effets
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Ajustez la taille du symbole pour obtenir quelque chose d'homogéne.

I

2025-02-02



QGIS Cours de base 2025-02-02

* B symbole
% symbole SVG

B symbole simple

Ensuite, "enregistrer le symbole" = "Nom" =

Groupe de points (cluster)
En voyant les ruches sur la carte, vous pouvez constater que parfois, ils se superposent.

Pour améliorer la visibilité, utilisez "groupe de points".

Configurez le groupe de points de maniére a ce qu'il corresponde a un cercle avec |'information sur le

nombre de points groupés.

Groupe de points Parameétres
Style de Couche [E1ES]
ruche "
Style de Couche B® & 4| symbole dluster
ruche .3 ~ 1\ symbole =
& | s Groupe de points - Symbole d,e police
: B symbole simple

o

Symbole cluster 0 E

o Moteur de rendu | = Symbole Unique

Paramétres du moteur de rendu...

O Dictance 40000000 @ |=| | Millimetres - Opacité weon |2 €
Taille | 20.00000 =/ | Points -| €,
Rotation | 0.00 © BEES
Catégorisé
Finalement, on "catégorise" les ruches suivant les especes d'abeilles.
"Moteur de rendu" = "Catégorisé" = "Parametres du moteur de rendu..." = Valeur = =

"Classer"

OPENGIS.ch 15129



QGIS Cours de base 2025-02-02

Style de Couche =

ruche -
& 4| | Paramétres du moteur de rendu

Valeur abc espece_abeille - || E

Symbaole . =

Palette de couleur Random colors -

Symbole ~ Valeur Légende

i | Apis Mell... Buckfast bee

- Apis Mell... Carniolan honey bee
v B Apis Mell... European dark bee
v &

toutes la..

Classer =k || = | | Supprimer Tout Avancé -

H| o v Mise 3 jour en direct | Appliquer

"Maya a maintenant une vision claire de ses ruches, quelle que soit I'échelle.”
Table d'attributs

Examinons une autre fonction importante, la table d'attributs.

Clic droit sur la couche = Ouvrir la table d'attributs

Filtre

"Maya veut voir quelles ruches contient I'espece Carniolan honey bee."

En bas a gauche : cliquer sur "Montrer toutes les entités" = "Filtre de champ" =
'Carniolan honey bee'.

Si vous sélectionnez tous les objets, les ruches concernées sont mises en évidence sur la carte.
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Verzon

dandelion (cantonal)

tonal)

ruche — Total des entités: 30, Filtrées: 8, Sélectionnées; 30 EE

/ Q= Bl BERNLTESP BE S aF

fid date_controle peuple

recolte_moyenne

espece_abeille

: 1| Carniolan ho ai [
- I T ™ R R
3 - Carniolan honey bee
4 Carniolan honey bee
- I TN
6 _ niolan honey bee
7 - Carniolan honey bee -
- I T S N S ™
‘m espece_abeille -| |Camiulan honey bee - ‘
Vue tabulaire vs vue formulaire
Grace aux icones en bas a droite de la table attributaire, vous pouvez facilement passer de la vue du
tabulaire a celle du formulaire.
ruche — Total des entités: 30, Fltrées: 8, Sélectionnées: 30
/ &R ) HGERRTYTERP EE & &
fid especa_abeille date_controle peuple recolte_moyenne
abc pspace_abeille | Camniolan honey bea - Ili : ’E:|

Visibilité et organisation des colonnes

Vous pouvez rendre des colonnes invisibles.
Clic droit sur le nom de la colonne = Masquer la colonne.
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ruche — Total des entités: 30, Filtrées: 30, Sélectionnées: 0

j ] &

¥ L= -

L TES P ? &

= &

fid - espece_abeille moyenne
Masquer la colonne
Iy

1 1 Carniolan honey bee UL
Largeur...
2 2 Carniolan honey bee Définir toutes les largeurs de colonnes... NULL
3 3 Carniolan honey bee Taille automatique NUEL
4 4 Camniolan honey bee Taille auto pour toutes les colonnes NULL
Organiser les colonnes...
5 5 European dark bee UL
Tri...
& & European dark bee WOLL vral NULL
7 7 European dark bee NULL vrai UL
8 8 European dark bee NULL vrai UL
9 9 European dark bee NULL vrai NLELL
10 10 European dark bee NULL vrai UL
11 11 European dark bee NULL | vrai UL
12 12 European dark bee NULL vrai UL
13 13 European dark bee NULL | wrai UL
14 14 Carniolan honey bee NULL rai UL
15 15 Buckfast bee NULL vrai NUEL
16 16 Buckfast bee NULL vrai UL
17 17 Buckfast bee NULL vrai UL

- Montrer toutes les entités

2025-02-02

Si vous souhaitez changer l'ordre des colonnes, Clic droit sur une colonne = Organiser les colonnes de

la table.
ruche — Total des entités: 30, Filtrées: 30, 0
(R g

fid - espece_abeille

1 1 Carniolan honey bee

2 2 Carniolan honey bee

3 3 Carniolan honey bee

4 4 Carniolan honey bee

5 5 European dark bee

& & European dark bee

7 7 European dark bee

8 8 European dark bee

9 9 European dark bee

10 10 European dark bee

11 11 European dark bee

12 12 European dark bee

13 13 European dark bee

14 14 Carniolan honey bee

15 15 Buckfast bee

16 16 Buckfast bee

17 17 Buckfast bee

-~ Montrer toutes les entités

Utilier la calculatrice de champ

LT E SR 2 = &F
date_controle peuple recolte_maoyenne
NULL vrai | .-"."r.;"f’_i.
UL vrai Q@ Organiser les colonnes de la table
NULL vrai | 7 B= fid
NULL| vrai V| - espece_abeille
NULL | vrai | @ E= date_controle
worsvai | V] EE peuple
NULL vrai v| - recolte_moyenne
' [Contrdle des Actions]
NULL | vrai
NULL | vrai
NULL vrai ‘
NULL vrai
NULL | vrai ‘
NULL vrai
NULL vrai | | :
NULL vrai I NUL{'
NULL vrai NULL
NULL vrai NULL

Ouvrez la table d'attributs de la couche
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"Maya veut connaitre la surface de chaque champ."

Pour ce faire, ouvrez la "calculatrice de champ".

Vous avez le choix entre "Créer un nouveau champ", "Mise a jour d'un champ existant" et "Créer un champ

virtuel".

Les deux premiers choix vont créer un champ dans le GPKG en dur et a l'instant T. Le troisieme choix va
créer un champ uniquement dans le projet et sera dynamique. Faites le test et créez tout un "nouveau
champ" et un "champ virtuel".

LC
Ne mettre a jour que 0 entité sélectionnée
v Créer un nouveau champ Mise a jour d'un champ existant
Créer un champ virtuel
Nom area
Type 1.2 Nombre décimal (réel) A
Longueur du nouveau champ |0 Précision |3

Expression | Editeur de fonction

2

fficher 'aide

=

A oo [ e $area

E

= - Géométrie

$area Renvoie |a surface de I'entité courante. La

surface calculée par cette fonction respacte 3 la
fois le paramétrage de l'ellipsoide du projet et
les unités de distance. Par exemple, siun
ellipsoide a &té paramétré pour le projet alors
la surface sera ellipsoidale, sinon, elle sera
calculée selon un plan,

Sarea

®Sares — 42

il | | A0 | T | IO | I

Entité | barley ~7 B
Prévisualisation: 2176.3193912655115

\1]) Cette couche n'est pas en cours d'édition. Si vous diquez sur OK, le mode édition sera automatiquement active.

oK Annuler Aide

Avec ce nouveau champ, si vous modifiez la géométrie, la valeur ne va pas changer et si vous ajoutez une
nouvelle entité, la valeur ne va pas étre ajoutée automatiquement.
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Ne mettre 3 jour que 0 entité sélectionnée

V| Créer un nouveau champ

V| Créer un champ virtuel
Mom area_virtuel
Type 1.2 Décimal (double)

Longueur du nouveau champ | -1

Précision |3
Expression | Editeur de fonction
1|8

roundi{farea, 2}

4

A L roun

~ Conversions
to_real

- Géométrie
buffer
roundness
smooth
wave

- Math
ceil
floor
round

+| - ¢

Entité |barley

Prévisualisation: 2176.32

Mise a jour d'un champ existant

2025-02-02

fonction round

Arrondit un nombre au nombre de décimales
indiqué.

Syntaxe

round ( valua[, places:=0] )

[1indigue des éléments optionnels

nombre décimal & arrondir

Entier optionnel représentant le
nombre de caractéres aprés la virgule
a arrondir. Peut &tre négatif.

Exemples

®round (1234.567, 2) — 1234.57

567,
®round(1234.567) — 1235
®round(1234.567, -1) — 1230

0K Annuler Aide

Grace a ce champ virtuel, si vous modifiez la géométrie, la valeur va dynamiguement se corriger et si vous

ajoutez une nouvelle entité, la valeur va automatiqguement s'ajouter.

Vous pouvez a tout moment changer I'expression d'un champ virtuel, en allant sous "Propriété de la

couche" = "Champs".

Alias Type Type identifié

fid Entier (64bit) Integere4

plant_species Texte (chaine de caractéres) String

proprietor Texte (chaine de caractéres) String

id Texte (chaine de caractéres) String

area Décimal (double) double

area_virtuel Décimal (double) double precision
Style -

Modification de |la base de données

Longueur

Précision

Commentaire Configuration

round($area,2)

oK Annuler Appliquer Aide

La base de données peut étre aussi modifiée dans les propriétés de la couche.
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Ouvrez les propriétés en faisant un clic droit sur la couche = "Champs".

Ajouter les champs suivants:

. de type "booléen"
. de type "texte"
. de type "entier"
r
| (2} Layer Properties - ruche — Champs X
Q| |®&l|® (/)=
= md - Nom Alias Type Type identifié Longueur Précision Commentaire Configuration
123 0 fid Entier (64bit) Integer64 0 1] -
abc 1 espece_abeille Texte (chaine de caractéres) String 0 0 v
2 date_controle Date Date 0 0 -
abal t/f 3 peuple Booléen Boolean 0 0 -
- 123 4 recolte_moyenne Entier (32bit) Integer 0 1] v
abe 5 maladie Texte (chaine de caractéres) string -

5 o T o S SR

Of. Style ~ oK Annuler Appliquer Aide

Configuration du formulaire d'attributs avancé

"Comme Maya a beaucoup a faire, elle recoit de I'aide de ses amis. Lorsqu'ils doivent travailler sur son
projet QGIS, celui-ci doit étre facile 8 comprendre et disposer d'un moyen simple de validation des
données."

"C'est pourquoi Maya améliore son formulaire d'attributs.”

Ouvrez dans les propriétés de la couche = "Formulaire d'attributs".
Onglets et groupes

Vous pouvez ajouter des onglets et des groupes pour structurer le formulaire avec glisser/déposer.
Ajoutez un onglet "Général" avec les champs : , et

Ajoutez un autre onglet "Contréle" avec les champs : , , et
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Q Layer Properties - ruche — Formulaire d'attributs >

Conception par glisser/déplacer = | | || afficher le formulaire 3 'ajout d'un élément (réglage global) ~

Contréles disponibles Dispo?iti'on du formulaire ] v Affichage
~ Felds - Général
123 fid espece_abeille = v/ Afficher I'étiquette
anc espece_abeille peuple .
date_controle = ::-Efnlte_moyenne » Ecrase la couleur de I'étiquette
©f peuple nd (ze trol » Ecrase la police de caractére de I'étiquette
123 recolte_moyenne " ate_controle
- infecte
abc maladie maladie
123 examinateur examinateur
v/f infecte Size
Relations
Actions Horizontal stretch Default —
~ Autres outils
Widget QML Vertical stretch Default =
Widget HTML
Text Widget
Spacer Widget w Général
Alias @_
Commentaire
v/ Editable @, Réutiliser la derniére valeur saisie Etiquette au sommet
w Type d'outil =
Style - oK Annuler Appliquer Aide
Regardez le résultat.
@ ruche - Attributs d'entités O #,
Général | Contrile
espece_abeille Carniolan honey bee
peuple v
recolte_moyenne MNULL
OK Annuler
Contraintes

Afin de garantir une cohérence minimale dans les données, des contraintes peuvent étre définies.
L'attribut ne doit pas étre égal a zéro : Case a cocher "Non nul".

Cochez aussi la case "Renforcer la contrainte non nul". = Ceci interdit d'enregistrer un objet sans ce
renseignement.

Propriété de la couche Résultat dans le formulaire
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Propriété de la couche

2025-02-02

Résultat dans le formulaire

@ Layer Properties - ruche — Formulaire d'attributs
Conception par glisser/déplacer

* Contrales disponibles
~ Fields

123 fid
< espece_abeille
date_controle

Disposition du formulaire
- Général

espece_abeille
peuple
recolte_moyenne

~ Controle
Y/ peuple date_controle
123 recolte_moyenne Infecte
sb< maladie maladie
123 examinateur examinateur
1 infecte
Relations.
Actions
~ Autres outils
Widget QML
Widget HTML
Text Widget
Spacer Widget
Style -

x|
~ | # | Afficher le formulaire a I'ajout d'un élément (réglage global) ~
& - B
Horizontal stretch Default
= Vertical stretch Default &
‘v Général
Alias (=8
Commentaire
| Editable 4?‘,, v Réutiliser |a derniére valeur saisie Etiquette au sommet
‘v Type d'outil
Liste de valeurs -
Boite de saisie avec des items prédéfinis. La valeur est stockée dans I'attribut, la
description est affichée dans la boite.
Charger des données depuis |a couche  Charger des données depuis le fichier CSV
Valeur Description
1 Apis Mellifera  Buckfast bee
2 Apis Melifera .. Carniolan hon...
3 Apis Mellifera ... European dar...
4
Ajouter une valeur "NULL" Supprimer la sélection
‘v Contraintes
V' Non nul V' Renforcer la contrainte non null
Unique Renforcer la contrainte de valeur unique
Expression [
Description de lexpression
Renforcer a contrainte par expression
oK Annuler || Appliquer Aide

L'attribut

doit étre supérieure a 1:

@ Layer Properties - ruche — Formulaire d'attributs
Q Conception par glisser/déplacer

Contréles disponibles
~ Fields
123 fig
abc espece_abeille
date_controle
tf peuple
123 recolte_moyenne
abc maladie
123 examinateur
t/f infecte
Relations
Actions
~ Autres outils
Widget QML
Widget HTML
Text Widget
Spacer Widget

‘Q ruche - Attributs d'

Général | Contréle

espece_abeille | (NULL)

peuple v

recolte_moyenne

NULL =

Annuler

> |

v || @ || afficher le formulaire a 'ajout d'un élément (réglage global) = ||

Disposition du formulaire
g e s Plage
~ Général
espece_abeille = , oe n 5 pezs
peuple Permet d'affecter des valeurs numériques a partir d'une plage spédfiée. La valeur peut
recolte_moyenne étre éditée via un curseur ou un champ de saisie.
- Contréle Editable
date_controle
infecte
maladie Minimum |0 a
examinateur .
Maximum | 100 a
Pas 1
V| Autoriser les valeurs NULL
w Options avancées
Suffixe Inactive
Le minimum actuel pour cette valeur est 0 et le maximum actuel est 0.
w Contraintes
MNon nul Renforcer la contrainte non null
Unique Renforcer Ia contrainte de valeur unigue
Expression ‘recolte_mayenne" > 1 Q
Description de |'expression
Renforcer la contrainte par expression
w Défauts
Valeur par défaut
Apercu
Appliquer |a valeur par défaut sur la mise a jour
w Policies

When splitting features

Annuler Appliquer

all

£

=

Aide

Comme il s'agit de O, lorsqu'une nouvelle ruche est mise en place, il ne faut pas la forcer.
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Attention a I'utilisation des contraintes, ceci rend obligatoire de renseigner des attributs. Cela peut

avoir un effet négatif, par exempe en renseignant n'importe quoi pour valider I'entité.

Visibilité conditionnelle (facultatif)

Il n'est pas logique d'ajouter une maladie a la ruche, alors qu'il n'y a pas d'infection. Ajoutez donc la
visibilité du champ de la maladie uniquement lorsque la valeur d’

est égale a

Ajoutez un nouveau groupe, et définissez sa visibilité en fonction de I'expression

champ maladie est ajouté a ce nouveau groupe.

Conception par glisser/déplacer

“ | Contréles disponibles Disposition du formulaire

~ Fields - Général
123 fid espece_abeille
abc espece_abeille peuple
date_controle reEoIte_moyenne
t1 peuple ~ Contrdle
123 It date_controle
recolte_maoyenne infacte
e maladie examinateur
123 examinateur ~ Malade
t/f infecte maladie
Relations
Actions
~ Autres outils
Widget QML
Widget HTML
Text Widget
Spacer Widget
&
o
 J
Al
N
2%
{7] Style -

e

2025-02-02

. Le

- | | || afficher le formulaire a I'ajout d'un élément (réglage global) - ||

v | Afficher I'étiquette

Titre Malade

Type Group Box

Colonnes | 1

Size
Horizontal stretch Default
Vertical stretch Default

w v Contrdle de la visibilité par expression
‘infacte" is true

Réduit

v Contrdle réduit par expression

w Style
Couleur de fond

» Ecrase la couleur de I'étiquette

» Ecrase la police de caractére de I'étiquette

oK Annuler

Regardez le résultat.

Ruche non infectée

Ruche infectée

Appliquer

Aide
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Ruche non infectée

Ruche infectée

2025-02-02

=

Genéral Contréle

date_controle MULL
infecte

examinateur

0K

NULL |=

Annuler

=

Général Contrdle

date_controle |MULL
infecte v
examinateur

v Malade

maladie |VULL

0K

NULL =

Annuler

Import d'une liste pour Valeur relationnelle (facultatif)

"Maya a une liste de maladies possibles”

Créez d'abord un groupe nommé liste dans le panneau des couches. Ensuite, importez le fichier csv

Allez maintenant dans les propriétés de la couche

= "formulaire d'attributs”" = maladie

Sélectionnons le type d’outil "Valeur relationnelle" et choisissons :

couche :
colonne clé :

colonne de valeurs :
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Q r Properties - ruche — Formulaire d'attributs x
P
Conception par glisser/déplacer * | afficher le formulaire 3 'ajout d'un élément (réglage global) ~
(" * Contréles disponibles Disposition du formulaire o) 2
w Affichage
- Fields - Général g
2 123 fid espece_abeille = | Afficher I'étiquett
@ abe espece_abeille peuple c‘ A
) [5] date_controle recolte_moyenne » Ecrase la couleur de I'étiquette
» " ~ Contréle : - - -
% tf peuple date controle » Ecrase la police de caractére de I'étiquette
123 recolte_moyenne - ~
Fanc| infecte Size
ane malaq:e examinateur
fabc) 123 examinateur - Malade Horizontal stretch Default =
tf infecte maladie
Relations Vertical stretch Default >
f' Actions
~ Autres outils
f Widget QML v Général
1 Widget HTML
Text Widget - =
ﬁ Spacer Widget HE= ‘;'
r Commentaire
v Editable ‘E, Réutiliser la derniére valeur saisie Etiquette au sommet
w Type d'outil
Valeur relationnelle =
Sélection de la couche, des colonnes de clés et de valeurs
Couche [:] bee_disease v
Colonne clé abe code >
Colonne de valeurs abe description_en -
Description de la colonne |abc (&
Ajouter un élément vide (NULL)
Trier par valeurs
Permettre les sélections multiples
Nombre de colonnes 1
Utiliser la complétion
Filtrer I'expression | £
-
Style - OK Annuler Appliquer Aide

Edition des géométries

"Les données de Matteo sont utiles, mais il y a beaucoup d'espaces libres. Les abeilles ne se soucient pas
de collecter le miel d'une zone numérisée ou d'un autre endroit, et comme Maya connait assez bien la zone,
elle décide de compléter les données autour de sa maison."

Elle peut utiliser de nombreuses fonctions intéressantes pour numériser et modifier des géométries.
Outil Vertex

"Comme le pissenlit autour de la maison de Maya s'est tellement multiplié, agrandissez-le avec I'outil de
vertex."

"Vue" = "Barre d'outils" = "Accrochage"
Activez I'accrochage et numérisez quelques polygones.
Nous voyons que les nceuds s'accrochent aux nceuds existants. Essayez quelques options.

Par exemple, |'activation du tracé vous permet de suivre automatiqguement le long des objets existants.
Vous pouvez donc numériser des éléments trés rapidement.

Cercles et autres formes
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Ajoutez la barre d'outils pour les formes.
"Vue" = "Barre d'outils" = "Numérisation de forme"

Vous pouvez maintenant digitaliser des cercles et d'autres formes.

Numérisation avancée (facultatif)

Ajoutons la barre de numérisation avancée.
"Vue" = "Barre d'outil" = "Numérisation avancée"

Vous voyez ici de nombreuses nouvelles fonctions. Vous pouvez déplacer, faire pivoter, simplifier des
géométries, etc..

L'outil de numérisation avancée est un outil puissant pour saisir des géométries complexes avec des angles
droits, paralléles, etc.

Boite a outil de traitement

"En raison de la croissance rapide de I'entreprise, Maya a besoin de garder une trace de ses données. Elle
utilise, pour cela, les outils de traitement”.

Ouvrez la boite a outils de traitement.
"Traitement" = "Boite a outils"
Vous y trouvez de nombreux outils.

"Maya souhaite savoir combien de ruches contient chaque champ. Pour ¢a, elle a besoin d'un outil qui
compte les points dans un polygone.”

Tapez "compter" dans la barre de recherche. Un outil est ressort dans la section d'analyse vectorielle
"compter les points dans les polygones".

Ouvrez-le. Sélectionnez pour les polygones et pour les points. Ensuite, vous créez une
nouvelle couche temporaire. Celle-ci est une copie de la "zone" avec le champ supplémentaire incluant le
nombre de points.
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Paramétres Journal

Polygones

(9 area [EPSG:2056] -1 D @'ﬁ o
Entité(s) sélectionnée(s) uniqguement

Points
ruche [EPSG:2056] - €D 5{3 =

Entité(s) sélectionnée(s) uniquement

Champ de pondération [optionnel]

Champ de classification [optionnel]

Nom du champ de dénombrement
NUMPOINTS

Compte

[Créer une couche temporaire]

| Quvrir le fichier en sortie aprés I'exécution de I'algorithme

0%

Avancé - | Exécuter comme processus de lot..

Compter les points
dans les polygones

Cet algorithme prend une couche de
points et une couche de polygones et
compte le nombre de points dans
chaque polygone .

Une nouvelle couche de polygones est
générée, avec exactement le méme
contenu que |a couche de polygones
d'entrée, mais contenant un champ
supplémentaire avec le nombre de
points correspondant a chague
polygone.

Un champ de poids optionnel peut &tre
utilisé pour attribuer des poids a chague
point. 5l est défini, le nombre généré
sera la somme du champ pondéré pour
chague point contenu par le polygone.

Alternativement, un champ de classe
unigue peut étre spécifiée. Siil est
defini, les points sont classés en
fonction de |'attribut sélectionné, et si
plusieurs points ayant la méme valeur
d'attribut se trouvent dans le polygone,
un seul d'entre eux est compté. Le

Lr PR

Annuler

Exécuter Fermer Aide

S'il y a une erreur de géométrie, utilisez I'outil " Vérifier la validité" sous "Géométrie vectorielle".

Vous pouvez maintenant afficher ce nouveau champ sous forme d'étiquette et voir le nombre de points sur

chaque zone.

Mise en page

"La commune de Lavertezzo a demandé a Maya d'ajouter sur la route des panneaux d'information

touristique sur ses abeilles. Maya veut donc créer une belle mise en page.”

Créez une nouvelle mise en page.

"Projet" = "Nouvelle mise en page..."

Ajoutez une étiquette pour le titre et nommez la "Maya et ses abeilles".

"Ajouter un objet" = "Ajouter une étiquette”

Ajoutez une carte. Définissez |'échelle dans une expression. Ceci afin que I'échelle ne change pas lorsque

vous ajusterez la carte a l'avenir.

Ensuite, créez une barre d'échelle. Cela suggére directement une échelle qui correspond au niveau de

zoom.

Ajoutez une légende. Définissez ce que vous voulez afficher et modifier la police.

Dans les propriétés de la carte, vous pouvez appliquer une rotation.
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Maintenant, ajoutez le Nord, vous pouvez constater qu'il prend directement la bonne orientation.

@ Maya et ses abeilles - (] X
Mise en page Editer Vue Eléments Ajouter unobjet Atlas Paramétres

BRLREDR & @BERLe ¢ (@it ¢ -9 058
ALPHE BR9 QLB hHEL

& <Legend>

= Fléche du Nord

= <Barre d'échelle>
1] Carte 1

Maya et ses abeilles

ooood

Maya et ses abeilles

@ mayas._friends
ruche
@ suckrast bee

. Carniolan honey bee

. European dark bee
area

[ barley

[ beech

[ chestnut

I dendton e i oo
= fir Propriétés de 'objet
[ grass

I lavender

I rape

Bl weed

& 8 58 57 o 6 & o &

3

x:-19.0929 mm y: 117.209 mm  page: 1 87.7% v | O——
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